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RESUMEN
La presente investigacion tiene como objetivo principal determinar la influencia de los
juegos didacticos en expresion oral del idioma inglés en estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa Publica “San Ramén” de Ayacucho, 2022. La
metodologia considerada contesta a un estudio de tipo aplicado, disefio experimental y
método hipotético-deductivo, en una muestra de 31 estudiantes. Los instrumentos de
recoleccion de datos fue la escala de estimacion de la expresion oral (Pre-Post Test). Los
resultados indicaron que, en el pre test de la expresion verbal, el 100% de los nifios se
encontraban en un nivel de inicio, mientras que en el post test, luego de la intervencién, el
100% mostr6 un nivel de logro destacado. De igual forma, en el pre test de la expresion no
verbal, el 96,8% presentd un nivel de expresion de inicio, sin embargo, luego de la
intervencion, es decir, en el post test, el 96,8% de los nifios presentaron un nivel de logro
destacado, asimismo, en el pre test de la expresion para verbal, el 100% presentd un nivel
de expresion de inicio, pero, luego de la ejecucion de las sesiones, es decir del post test, el
100% presento un nivel de logro destacado. La conclusion es que el valor es menor a 0,05,
por consiguiente, se evidencia de forma significativa la influencia de los juegos didacticos
en la expresion oral del idioma inglés en los educandos del grupo experimental de tercer

grado de secundaria.

Palabras clave: Juegos didacticos, expresion oral, idioma inglés
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ABSTRAC

The main objective of this research is to determine the influence of Didactic Games on oral
expression of the English language in third-grade secondary school students of the “San
Ramoén” Public Educational Institution of Ayacucho, 2022. The methodology considered
responds to a type of study applied, experimental design and hypothetical-deductive
method, in a sample of 31 students. The data collection instruments were the oral
expression estimation scale (Pre-Post Test). The results indicated that, in the verbal
expression pre-test, 100% of the children were at a beginning level, while in the post-test,
after the intervention, 100% showed an outstanding level of achievement. Similarly, in the
pre-test of non-verbal expression, 96.8% presented a baseline level of expression, however,
after the intervention, that is, in the post-test, 96.8% of the Children presented an
outstanding level of achievement, likewise, in the pre-test of verbal expression, 100%
presented a baseline level of expression, but, after the execution of the sessions, that is, the
post-test, 100% presented an outstanding level of achievement. The conclusion is that the
value is less than 0.05, therefore, the influence of educational games on the oral expression
of the English language in the students of the experimental group in the third grade of

secondary school is significantly evident.

Keywords: Didactic games, oral expression, English language.
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INTRODUCCION

La ausencia de técnicas para mejorar la expresion oral es un problema en la ensefianza de
idiomas. La estrategia detras del juego es promover el uso del idioma y fomentando un
entorno de confianza. Segun la Organizacién de las Naciones Unidas (ONU, 2020), el
idioma inglés es el segundo idioma mas hablado en el mundo, la estrategia de aprendizaje
dificulta su ensefianza. Para lograr un aprendizaje efectivo y significativo, el profesor debe

recibir capacitacion (Rueda y Wilburn, 2014).

Debido a que se desconocen sus ventajas, rara vez se utilizan los juegos como
herramientas de ensefianza, al respecto, Rivas et al. (2016) permitieron que el empleo de
juegos didacticos de contenido mas inclusivo y la formacion de habilidades practicas de
los educandos. Por el contrario, segin Cronquist y Fiszbein (2017), los gobiernos de las
naciones latinoamericanas han estado trabajando arduamente para implementar programas
y politicas para que las personas puedan acceder al idioma. Esto se debe a que existe una
creciente necesidad de que las personas de esos paises aprendan el idioma inglés. No
obstante, los resultados de las evaluaciones de dominio del idioma indican que el nivel
sigue siendo muy bajo. Una de las razones fundamentales de este problema es la mala
calidad de la instruccidn, que se centra principalmente en el contenido, la gramatica y el
vocabulario sin abordar adecuadamente los factores sociales, afectivos y situaciones
significativas. De acuerdo al Minedu (2016), la politica nacional del Pert conocida como
"Puertas inglesas al mundo" el pais ha potenciado la calidad y promovido las
participaciones en los mercados internacionales mediante el desarrollo de competencias
desde los niveles educativos fundamentales hasta los niveles educativos superiores,

mediante acciones de mejoramiento para el aprendizaje.
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Es importante tener en cuenta que los estandares, los objetivos de aprendizaje y las
descripciones de competencias se utilizan en la seccion de inglés del plan de estudios
nacional de 2016. Sin embargo, no ofrece una progresion de informacién, actividades

recomendadas o técnicas de instruccion y motivacion para la evaluacion.



CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcion del problema o situacion problematica

El aprendizaje de un idioma es importante para el desarrollo de cada estudiante, éste
ayuda de manera directa en la realizacion de nuevos proyectos y un mejor manejo
socializador en todo &mbito; es por ello que en nuestra region la lengua madre es el quechua
para algunos alumnos, siendo la segunda lengua el espafiol, si bien es cierto, nuestra lengua
materna es muy importante para conservar nuestra cultura y tradicion, los aprendizajes de
una lengua extranjera es indispensable para el desarrollo social de la persona, es por ello
que en nuestro sistema educativo nacional visto en el programa curricular especificamente
en las é&reas curriculares se encuentra el area de Inglés como lengua extranjera, esto para
desarrollar capacidades y competencias del estudiante en el nivel secundario. Es verdad,
conocer la lengua extranjera le permite tener un panorama mas amplio en las personas y
los conocimientos y avances tecnoldgicos estan disefiados en este y, por lo tanto, se
requiere su aprendizaje para tener mejores posibilidades en la vida a nivel personal e

intelectual.

Segun Malo (2014), manifiesta que el aprendizaje de una o varias lenguas son

indispensables para desarrollar condiciones favorables al aprendizaje ulterior a lenguas
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extranjeras, cabe mencionar que el aprendizaje de un idioma ajeno a la lengua materna es
necesario en el sistema escolar para beneficio del estudiante, es por ello que la ensefianza
de esta lengua debe ser inculcada desde muy temprana edad, para el mejoramiento de la
formacién de la comprensién y dominio de ésta, asimismo, el aprendizaje de la lengua da

posibilidades de un intercambio cultural.

El idioma inglés, forma parte muy importante en la vida educativa y laboral de todo
ser humano a nivel nacional e internacional, ya que al ser considerada una lengua universal
se pueden usar en negocios, socializacion entre nuevos amigos extranjeros, conocimiento
de culturas, se dan utilizando como un medio de comunicacion constante para el desarrollo
de una socializacion adecuada, es por ello que el uso correcto de las palabras, frases,
oraciones, asi como la pronunciacion es necesaria para que la comunicacion sea favorable

entre un emisor y receptor, requisito indispensables para los procesos comunicacionales.

En la actualidad no se da mucha importancia a la pronunciacion correcta de la
fonética de la lengua inglesa, asi como también la habilidad de escucha ante oraciones
propuestas, ésta quiza por falta de estrategias didacticas que ayuden al desarrollo del habla,
asi como también la motivacidn necesaria para que los estudiantes tomen importancia sobre
el &rea; por otro lado, la practica constantes de la fonética hace que la conversacion sea

favorable, productiva y mejore considerablemente en todo aspecto relacionado al area.

Es por ello, para mejorar considerablemente esta lengua, se debe tener en cuenta la
diferencia existente entre fonemas y grafemas; es decir, que cada palabra no suena igual a
como se escribe, lo cual genera confusion en los estudiantes, haciendo que muchos decidan
dejar de lado el curso, es por ello que el profesor debe empezar por la familiarizacion de

las palabras, optar por nuevas estrategias, nuevas rutas de ensefianza exclusiva de lengua
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extranjera, pues la ensefianza del grafema del alfabeto debe considerarse como punto de

partida, para observar las diferencias entre el sonido y la escritura.

Para poder mejorar la pronunciacion es recurrir a la practica del fonema vy el
grafema, ésta debe ser constante, practica permanente, aprender a identificar el ritmo en el
discurso, la entonacién requerida, asi como también el acento de una palabra, teniendo en
cuenta estos procesos se alcanzard los objetivos principales, siendo asi la pronunciacién
correcta del idioma, aprender un nuevo idioma implica esfuerzo, motivacion y dedicacion,

por lo cual, aplicar métodos y estrategias es indispensable para la E-A de esta lengua.

Teniendo en cuenta estos problemas vistos en los educandos, sobre la correcta
expresion oral del inglés, se busca una solucién valiosa, asi como el uso de métodos y
estrategias necesarios para la ensefianza adecuada, por lo cual se plantea el uso de juegos
didacticos para las expresiones orales del idioma inglés en los educandos de nivel
secundario, ya que la correcta pronunciacion del idioma, apertura oportunidades Unicas a
los futuros ciudadanos a los cuales se les esta formando. Por lo tanto, el objetivo principal
es determinar la influencia de los juegos didacticos en la expresion oral del idioma inglés
en los estudiantes del tercer grado de educacién secundaria de la Institucion Educativa

Publica “San Ramén” - Ayacucho, 2022.

1.2. Formulacién del problema

Al respecto Bernal (2010) manifiesta que, para que una idea sea materia de investigacion
debe volverse un problema de investigacion; es decir, el problema es todo aquello que
puede volverse objeto de reflexidn, el cual conlleva a conocer la necesidad y la forma del
estudio, es por ello que el problema busca ser conocido, teniendo en cuenta una solucién
atil que ayude a la solucidn de algo practico o teorico, es por ello que, el planteamiento del

problema se sitGa en el evento, fendbmeno y hecho entendido como un objeto de estudio.
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a)Problema general

¢De qué manera los juegos didacticos influyen en la expresion oral del idioma
inglés en los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho, 20227

b) Problemas especificos

¢De qué manera influyen los juegos didacticos en la expresién verbal del idioma
inglés en los estudiantes de tercer grado “A” de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho, 20227

¢De qué manera influyen los juegos didacticos en la expresion no verbal del
idioma inglés en los estudiantes de tercer grado “A” de educacion secundaria de la

Institucion Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho, 20227

¢De qué manera influyen los juegos didacticos en la expresion paraverbal del
idioma inglés en los estudiantes de tercer grado “A” de educacion secundaria de la

Institucion Educativa Publica “San Ramén™ de Ayacucho, 20227

1.3. Justificacion
Importancia
La eleccion del tema de estudio parte de la observacién de un problema, en cuyo
caso es la expresion oral del inglés; ya que se muestra una dificultad en los estudiantes en
la forma de pronunciacion tanto del fonema y el grafema del idioma, es por ello que se
busca solucionar dicho obstaculo para un mejor desarrollo educativo; por ende, se opta por
el empleo de juegos didacticos existentes para la mejor formacion de la pronunciacion y

que los educandos de educacién secundaria sean los directos beneficiados.
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Partiendo de este problema y siendo el idioma inglés parte fundamental del sistema
curricular de nuestro pais, nos permite ver la forma adecuada de la ensefianza de esta, para
que asi el estudiante esté preparado para afrontar realidades existentes en la sociedad,
mostrando la importancia del aprendizaje de este idioma extranjero. Supone conocer la
lengua inglesa con detalle, pues le permite un entendimiento de la cultura, los

conocimientos nuevos, las tecnologias en boga y todo aquello expresado en dicha lengua.

Por otro lado, los juegos didacticos son de ayuda en el area mencionado, ya que
fomenta el desarrollo de la curiosidad, ingenio, observacion, volitivo y se mantiene en
constante motivacion, permitiendo al estudiante mejorar en la pronunciacion del idioma,
asi como también aplicarlos en diversas areas curriculares; por ello que el manejo de las
herramientas y el uso de buenas estrategias mejoraran el desarrollo educativo e intelectual
de cada estudiante, cabe mencionar que el tema de estudio es esencial para la formacion de
los educandos en la aplicacidn de soluciones practicas ante problemas que se le presenta

en la pronunciacion del inglés.

La investigacion tiene como fin determinar la influencia de la expresion oral
mediante juegos didacticos; ya que se muestra dificultades en la pronunciacion del idioma
inglés, es por ello que, Parella y Martins (2004) manifiestan que una justificacion es el por
qué se realizard la investigacion, manifestando razones generales, aportes de estudio,
solucién a problemas practicos, en ella se muestra la libertad de expresar los fundamentos
necesarios que les ayude a realizar el trabajo y la razén importante de la situacion que
considero como problema; asimismo, sefiala a quiénes beneficiara el trabajo y la

importancia de esta.

El actual estudio se justifica siguiendo los criterios planteados por Hernandez y

Mendoza (2018), dichos criterios son:
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Desde lo teorico, para la investigacion se opt6 por conceptos que fundamenten la
teoria de estudio, asi como estudios implicados en el campo educativo para la ensefianza
de la expresion oral en la ensefianza del idioma del inglés, conceptos relevantes sobre los
juegos didacticos las cuales son fundamentales para el desarrollo de las estrategias
planteadas, es por ello que se conceptualizé diversas teorias relacionadas al tema de

estudio.

Desde lo practico, en ella se trabajaran y aplicaran estrategias y métodos necesarios
para la ensefianza correcta sobre el uso de los juegos didacticos en el mejoramiento de la
expresion oral en el idioma inglés, se tomara en cuenta secuencias didacticas propicias para

un buen desarrollo y desempefio educativo.

Desde la metodologia, se partié de un enfoque cuantitativo que busca resultados
numeéricos y en la expresion oral en inglés, ayudan a dar fe sobre las influencias de los
juegos didacticos. El estudio consta de un tipo aplicado y de nivel experimental, tanto de

una pre test y pos test.

De relevancia social, permite que los diversos lectores interesados en el tema de
estudio amplien sus conocimientos y ayuden a un mejor desarrollo de la expresion oral en
el idioma inglés, ayudara a la aplicacion de nuevos métodos y estrategias fundamentales

para el desarrollo del tema de investigacion, en cualquier escenario educativo.

1.4. Objetivos
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Carrasco (2019) en su estudio Metodologias de las investigaciones cientificas, se
cree que muchos autores coinciden en que la meta es el objetivo principal que se lograra
con el desarrollo de la investigacion. Sefialan y guian el camino y el norte que deben seguir
los cientificos, como un faro gigante que permite a los navegantes llegar al puerto deseado.
Los objetivos se distribuyen en objetivos generales y especificos, cada una de las cuales

desempefia sus funciones predefinidas y coherentes.

a) Objetivo general

Determinar la influencia de los juegos didacticos en expresion oral del idioma
inglés en los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho, 2022.

b) Objetivos especificos

Determinar la influencia de los juegos didacticos en expresion verbal del idioma
inglés en los estudiantes de tercer grado “A” de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho, 2022.

Determinar la influencia de los juegos didacticos en expresion no verbal del idioma
inglés en los estudiantes de tercer grado “A” de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho, 2022.

Determinar la influencia de los juegos didacticos en expresion paraverbal del
idioma inglés en los estudiantes de tercer grado “A” de educacidon secundaria de la

Institucion Educativa Publica “San Ramon” de Ayacucho, 2022.

1.5. Limitaciones de la investigacion
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Desde la perspectiva de Naupas et Al. (2014) sostienen que, las limitaciones son
los sub-items que evitan que una investigacion siga su curso normal, esta a falta de
economia, materiales, personal o instituciones que frenan el retraso de la investigacion o
en tal caso restarle confiabilidad. Es por ello, que para la investigacion se toma en cuenta
las siguientes limitaciones:

Espacio geogréfico. Se realiza la investigacion en la Institucion Educativa Publica
“San Ramoén”, Ayacucho.

Tiempo. Las actividades previstas se realizan de manera presencial, las cuales en
algunas ocasiones los jovenes estudiantes por diversos motivos llegaran tarde, perdiendo
asi la ilacion del tema de estudio, pero se tratarad de incidir en la practica de valores como
linea rectora del comportamiento.

Limitaciones econdmicas. Por el tema de la cuarentena focalizada, implantada a
nivel nacional a raiz del virus del COVID — 19, lo que evito o frené el discurrir de la
economia a nivel nacional y partiendo de ello existe limitaciones econdmicas, la cual
retrasa el proceso experimental de la investigacion; ya que en cierta manera el costeo de
algunos materiales es puesto por el mismo investigador para todo el proceso investigatorio.

Limitaciones materiales. Para el 6ptimo proceso de la investigacion planteada se
busca recursos necesarios para la ensefianza - aprendizaje, es por ello que algunos
materiales seran muy dificiles de conseguir, por lo tanto, el investigador busca maneras de
adaptar los materiales necesarios para su proceso investigativo y no perjudique su
cometido.

Limitaciones por la autoridad. Para la actividad investigativa no existe presupuesto
alguno que solvente gastos necesarios para una mejora educativa, es por ello que muchas
instituciones ligadas al magisterio opta por investigaciones no tan profundas, es porque la

educacion es parte fundamental de la sociedad lo cual debe optar por necesidades que
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abarquen temas de estudio que permita ayudar a la ensefianza y el uso adecuado de diversas
estrategias y métodos pedagdgicos, son herramientas necesarias para la actividad
educativa, pese a tales impedimentos se desarrolla el estudio por mucha pertinencia como

exige los canones investigativos.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

2.1.  Antecedentes del problema

Desde la orientacion de Alvarado y Pérez (2018) manifiestan que, los antecedentes
ayudan al investigador en la tematica propuesta y es a partir de estos que se encamina la
investigacion; por lo tanto ayuda a no investigar temas ya estudiados a fondo, también nos
ayuda a estructurar formalmente la idea de investigacion y elegir una perspectiva con la
que se plantea la idea investigativa, de manera que el tema propuesto es una idea poco
estudiada, pero si se encuentran algunos registros de otras ideas similares a la propuesta,
es por ello que se indagd en repositorios de universidades privadas y publicas a nivel
internacional, nacional y local, logrando asi recabar informacion sobre los antecedentes

necesarios para el tema de estudio.

2.1.1. Internacional

Se identificaron varios estudios, tales como a Quispe (2020) en su estudio
titulado: “Empleo de estrategias ludicas didacticas, como el juego de rolesy nemotécnicos,
con el objetivo de formar la expresion oral en educandos de primero de bachillerato de la

Unidad Educativa César Arroyo de la parroquia de Oton”. Tuvo como finalidad analizar
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cdémo intervienen las estrategias ludicas basadas en juegos de roles y mnemotécnicos en la
formacion de la expresion oral en los educandos, es estudio eminentemente practico; o sea,
gira a través del programa pedagogico (intervencion) de estrategias ludicas basadas en
juegos de roles y de la memoria. El disefio es cuasi experimental de tipo correlacional y
transversal, la muestra escogida que respondié a ciertos intereses y a la disponibilidad de
los escolares, también se tuvo en cuenta el nivel cultural y socioeconémico. En conclusién,
se comprobo la hip6tesis de trabajo relacionado a los juegos de roles y mnemotécnicos en
la formacion de la expresion oral de los educandos. Se pudo evidenciar el desarrollo del
analisis critico y la comunicacion oral, pues se percibié un desprendimiento espontaneo,
un ser mas natural, 16gico, reflexivo y ordenado en los escolares. Asi se recomienda su

aplicabilidad de esta metodologia en todos los niveles educacionales.

Caluguillin (2019) en su estudio titulado: “Para la formacion de la expresion oral
del idioma inglés, se pueden utilizar juegos verbales didécticos.” La finalidad que tuvo fue
examinar el empleo de los juegos verbales en la formacion de la expresién oral del idioma
inglés en los educandos. La metodologia utilizada en esta investigacion fue de campo y
bibliogréfica, vinculada al enfoque cuantitativo y a la modalidad socioeducativa. El disefio
fue no experimental y de nivel descriptivo. Para la recoleccidn de datos, se usé la técnica
de observacién mediante el uso de una ficha de observacién dirigida a los escolares, asi
como la entrevista a los maestros, de los cuales se extrajeron datos referentes a la limitada
comunicativa reflejada por los escolares y la carencia utilizacion de estrategia didactica

que beneficie los objetivos proyectados.

Se concluye, incluir una guia didactica que cuente con la inclusion de juegos
verbales en las sesiones educativas de las organizaciones seria beneficioso tanto para los

estudiantes como para los profesores. Esto se debe a que la guia promovera una experiencia
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dinamica, significativa y alegre al momento de aprender el inglés, lo cual permitird

fortalecer y desarrollar todas las habilidades comunicativas.

2.1.2. Nacional

Se ha localizado a Vasquez, Sicha y Taboada, (2018) en su estudio titulado:
“Juegos educativos y aprendizajes de habilidades orales en inglés para instituciones
educativas de 3er grado de secundaria N° 1195 César Vallejo de Lurigancho-Chosica”.
El objetivo fue aclarar la vinculacion entre las variables del juego didactico y la adquisicion
de habilidades orales en inglés. Para alcanzar este objetivo se seleccionaron estudios con
enfoques cuantitativos, disefios correlacionales, métodos descriptivos y encuestas
intencionales a estudiantes. Se hizo andlisis descriptivo e inferencial, que permitieron llegar
a la conclusion siguiente, existe un vinculo importante entre los juegos educativos y la
adquisicion de habilidades orales en inglés por parte de los estudiantes. En otras palabras,
cuanto mas se utilicen los juegos didacticos, mayor sera el nivel de aprendizaje de las
habilidades orales en inglés. Ademas hay una correlacion de Spearman con r= 0,946, que

es una correlacion positiva.

Gonzales (2020) en su tesis de investigacion titulada: “Juego didactico para
desarrollar la expresion oral para infantes de 5 afios del Centro Educativo N° 304 "Gotitas
de amor". El objetivo fue mostrar si es posible desarrollar la expresion verbal de un nifio
mediante el uso de juegos educativos. La investigacion asume los rasgos metodolégicos
siguientes: método experimental, de disefio cuasiexperimental, una poblacion constituida
por 90 escolares que frisan los 5 afios de edad, de las secciones “A”, “B” y “C” y 60
formaron parte de la muestra representativa, secciones “A” y “B” y para el acopio de datos

se empled la observacion y la guia para su administracion en la fecha establecida.
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En conclusion: ElI empleo de los juegos didacticos tienen efectos directos y
positivos en la expresién oral, asi como los juegos draméticos y de roles, empleando una

metodologia pertinente que permite lograr que si tienen efecto sobre la tematica abordada.

Jinez (2020) en su tesis titulada: “El juego de palabras como estrategia educativa
para el mejoramiento de la expresion oral en los educandos del 3er grado del Centro
Educativo Adventista Maranatha, Pucallpa”. El objetivo fue examinar en qué medida los
juegos orales como estrategia educativa mejoran la expresion oral. Con base en un enfoque
experimental cuantitativo y un disefio preexperimental, realizamos un censo de 15
escolares y recolectamos datos mediante un instrumento denominado Escala de Estimacion
de la Expresion Verbal como parte de la técnica observacional. Se utiliz el paquete

estadistico SPSS - 23.0 y la prueba estadistica de Shapiro-Wilk.

La tesis concluye:

Se aceptd la hipotesis de trabajo, la prueba de rangos con signo de Wilcoxon
determino esto con un valor de Z=-3.467, un nivel de significancia de p=0.001 y It. 0.05.
Es decir, en el pretest el 33,3% de los estudiantes se encontraban en etapa de iniciacion y
el 66,7% en etapa intermedia, pero en el postest el 33,3% de los estudiantes se encontraban
en etapa de iniciaciény el 66,7% lo lograron, por lo que el empleo de la estrategia didactica

marcé una gran diferencia.

Achata (2018) en su tesis titulada “El juego de lenguaje como estrategia de
aprendizaje mejoran la expresion oral en nifios de tercer grado del nivel primario de la IE
N.© 41005 Héroes de Angamos del distrito, provincia y region de Arequipa”. TUuvo cOmo
objetivo determinar si los juegos linguisticos como estrategia mejora la expresion oral de
los educandos. El estudio incardina con un disefio preexperimental, nivel cuantitativo, tipo

explicativo, trabajo con una poblacion integrada por 98 escolares y la muestra de 18 nifios
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a quienes se les administré un cuestionario y para el analisis se empled el programa
estadistico SPSS version 18.0. La indagadora arribo a la conclusion siguiente, se visualiza
que la escala de la expresion oral, se percibe que el 39% de los educandos se ubican en una
escala tanto “B” como “C”, con relacion a los resultados de la post prueba, el 33 % (6) de
escolares obtuvieron la calificacion AD, del mismo modo, el 50 % (9), alcanzaron el

calificativo “A”, por ultimo, el 17 % (3) obtuvieron B.

2.1.3. Regional/Local

Saravia (2017) en su tesis titulado: “Empleo de Juegos Didéacticos para Desarrollar
la Expresion Oral en infantesde 5 Afios del Centro Educativo Inicial N°431- Manuel La
Serna, Ayacucho”. El objetivo fue definir el efecto del uso de juegos educativos en la
mejora de la expresion verbal en infantes de 5 afios. El estudio fue de caréacter experimental
y preexperimental, ya que el experimento se empled a un solo grupo. La poblacion estaba
integrada por 165 educandos y la muestra estuvo conformada por 23 educandos de la
seccion 'Chirapag’, para la recoleccion de datos se utilizaron los instrumentos de ficha de
observacion y el experimento; asimismo, la prueba de Wilcoxon se utiliza para la
evaluacion estadistica. Se concluye que el uso de juegos didacticos tiene un impacto

significativo en la expresion verbal de los infantes.

De la Cruz y Orellano (2014) en su tesis de investigacion denominada “Las
narraciones de cuentos y sus impactos en la expresion oral de cuarto grado del Centro
Educativo N° 38977 Villa San Cristobal, Jesus Nazareno. Ayacucho, 2014.”. Tuvo como
objetivo determinar los efectos que produce la estrategia didactica de narracion de cuentos
en el desarrollo de la expresion oral en los nifios. El enfoque fue experimental, disefio
preexperimental, la muestra censal estuvo constituida por 27 educandos. Para la realizacion
del contraste de hipotesis, esto se hizo mediante una prueba de validez de chi-cuadrado con

un nivel de confianza del 95% y un nivel de significancia del 5%. El estudio concluye que
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la lectura en voz alta como estrategia educativa tiene un impacto directo y significativo en

la expresion verbal de los nifios a nivel escolar (p=0,000: si; a=0,05).

2.2. Bases tedricas

Segun la orientacion conceptual, Gonzales (2020) nos habla de diferentes teorias
aplicadas en el proceso de la ensefianza educativa, aplicando teorias como las de Vygotsky,
gue se enraiza en una educacion psicosocial, en la que el contacto con los demés ayuda a
un mejor desarrollo educativo, asi como el uso de juegos sociales que ayudan a la mejora
de la capacidad imaginativa del estudiante, es por ello que el uso de juego de roles orales
ayudan a la cooperacion entre estudiantes y a un mejor desenvolvimiento de estos; el autor
también nos habla de la teoria de Piaget, enfocada en una educacion constructivista
genética; es decir, va evolucionando a través del tiempo, lo cual se desarrolla a través de 4
etapas fundamentales, considerando a ello, los juegos didacticos que ayudan al desarrollo
del razonamiento, buscando estructuras basicas que ayuden a la evolucion del pensamiento,
este tipo de practicas desarrollan habilidades sociales, imaginativas y buen manejo de la
materia en la que se aplica dicha teoria; teniendo en cuenta dichos conceptos también nos
menciona sobre la teoria del juego como anticipacion fundamental, relacionada a la
psicologia especial, la cual se enfoca en el desarrollo de un fendmeno que incardina con la
psicologia del estudiante, pues todo juego se asocia a los fendmenos emocionales de la
persona.
2.2.1. Juego

Conforme la Real Academia Espariola (RAE), considera que el juego es el efecto
realizado por entretenimiento, somete a la lengua el cual involucra a un ganador y a un
perdedor, considerado como una actividad intrascendente, donde se involucra mas de dos

personas.
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En términos pedagdgicos, la existencia de juegos es muy variada y cumplen muchas
finalidades y, es posible hablar de juegos propios para ciertas areas curriculares, pero el
beneficio es del todo positivo, gratificante, motivador si se pretende formar al estudiante
en su integralidad: cognitivo, volitivo y afectivo. Los juegos se adectan con mucha

flexibilidad a las etapas del desarrollo humano.

Duvignaud (1982) sefiala que algunos nifios juegan solos o en grupos con sonidos
y palabras toscos y extravagantes. Al hacerlo, rompen las normas y leyes del discurso
social. Esta "glosolalia™ de gente muy joven, estas "groserias” representan la primera

intervencion ludica del hombre (p. 11).

2.2.2. Didactica

La didactica permite analizar, integrar y dirigir efectos practicos que van
acomparfiados de una combinacion armoniosa en el proceso de la ensefianza, por lo que, el
profesor pretende efectuar los objetivos a través de los métodos asignados a una asignatura,
por eso el método didactico es logico, psicoldgico y consta de relaciones y contrastes,
relacionados a elementos basicos acorde a sus caracteristicas y formas de aprendizaje, parte
de los objetivos del método didactico, lo cual propone trazar una meta donde el profesor
debe asumir la responsabilidad de que el tema propuesto debe ser entendido por sus

estudiantes, es por ello que propone un orden.

Los métodos auxiliares y los procedimientos ayudaran en el desarrollo del
aprendizaje, pasando posteriormente al principio de adecuacion, los cuales se observan en
los temas necesarios a desarrollar; el principio de adecuacion se ajusta a los datos y a las
capacidades del area, asi como su utilidad de desarrollo de los programas estructurados y

aptos para el entendimiento de los estudiantes; en el principio de orientacién, se intenta
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proponer la forma adecuada de llevar o consolidar una idea generada por el estudiante;
estos elementos hacen que el estudiante se sienta satisfecho al poder alcanzar las metas

propuestas y el aprendizaje sea satisfactorio (Serna, 1985)

La didactica en términos concretos, significa la integracion de recursos, métodos,
procedimientos y sistemas empleados de manera exclusiva en la actividad de aprendizaje
por el profesor, con el objetivo de hacer efectivo los propoésitos educacionales de acuerdo
a las dimensiones de mayor ganancia cognitiva, volitiva y afectiva en menos tiempo posible
y que los estudiantes tengan criterios propios para emprender, emerger y descubrir nuevos
aprendizajes. Una didactica bien aplicada en los estudiantes genera expectativa motivadora,

por lo tanto, da apertura significativa y proyectiva.

2.2.3. Juegos didacticos

Desde la postura de Lépez y Vazquez (2018) manifiestan que los juegos son
fundamentales para el desarrollo intelectual de cada estudiante, ayudando a desarrollar
habilidades y destrezas positivas para el proceso psicomotriz, son consideras de como una
actividad ludica que aborda diversas teorias planteadas por distintos autores, la gran
mayoria de estas son desarrolladas dentro de limites temporales y espacios establecidos,
usando reglas y va acompafiada de un objetivo que todo estudiante debe alcanzar, por lo
tanto la aplicacion en el campo educativo es indispensable, ya que también desarrolla
capacidades afectivas, cognitivas y sociales; este tipo de juegos es aplicado como estrategia
para el desarrollo de temas que muestran dificultad en el desarrollo del aprendizaje por

parte de los estudiantes.

Desde el punto de vista de Rodriguez, et al. (2019), los juegos didacticos desarrollan

diversas areas cognitivas, los cuales seran expresados en diversas formas. En la ensefianza
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del inglés se aplican estrategias como el dress up o bingo, siendo formas novedosas en la
didactica de la ensefianza educativa, facilitando al estudiante a captar y recordar lo
divertido de la clase, permitiendo sentirse motivado, es por ello que la riqueza de los juegos
permite un buen desarrollo educativo, realizando la buena comunicacion y experiencia,
estableciendo una conexion entre el aprendizaje, cuando se aplica correctamente estos

juegos permite al estudiante recordar los objetos que nos rodean en el idioma inglés.

Los juegos didacticos son tecnicas que involucran la participacion constante de los
estudiantes los que permiten el desarrollo de métodos de conducta correcta como de
direccion, promueve la disciplina, esta estrategia es usada para la adquisicion y
reforzamiento de nuevos aprendizajes; es entonces el juego una de las herramientas mas
atiles y usadas para que el ser humano pueda desarrollar diversas habilidades, inteligencias,
capacidades y destrezas en todos los &mbitos que le rodean; es por ello que encontramos

diversas ventajas, entre ellas tenemos las siguientes:

Promueve los héabitos de colaboracion colectiva.

e Existe motivacion constantes e interés en la asignatura.

e Se muestra el nivel de aprendizaje alcanzado.

e Promueve la solucion a problemas y el autocontrol de los estudiantes.

e Desarrollo de habilidades generales y capacidades de orden.

e Conlleva a la ampliacién, adquisicion e intercambio de conocimientos de manera
tedrica y practica, fomentando el dinamismo.

e Mejora las relaciones sociales y habitos de convivencia.

e Mejora el desarrollo de la memorizacion y la expresion oral.
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2.2.4. Juegos dramaticos

Segin Ruiz (2018), son la representacion de alguna situacién en particular
adecuando personajes que ayuden a la realizacion del juego, consiste en un juego de roles
desarrollados en un espacio determinado, ayudando asi al escolar a crear un rol, permite el
manejo de la voz, el fonema y parte del grafema, el desarrollo del lenguaje corporal,
permitiendo el aprendizaje de nuevos saberes y presentar actitudes positivas en beneficio
de las diversas habilidades sociales, por lo tanto, estos logros son considerados triunfos del
estudiante y del profesor, consintiendo asi establecer nuevas estrategias para que la
ensefianza - aprendizaje y asi continle prosperando, muchos confunden estos juegos con
el teatro, ya que constan casi de las mismas caracteristicas, solo que si estos actos son
usados con fines educativos es considerado un juego, pero si es realizado con un fin de

espectaculo es considerado como parte del teatro.

En segundo plano tenemos a Lobo (1999) manifiesta que, los juegos dramaticos
parte de la denominacién del término “dramatizacion” traducido del francés la cual era
llamado jeu dramatique, difundido a nivel internacional por su protagonismo en la
pedagogia. Estos no son concebidos de manera auténoma, rutinario y se orientan a una
preparacion previa ligada al teatro, las cuales involucran el uso de la comunicacion
artistica, manejo de sentimientos, ayuda a la preparacion psicosocial y motriz del
estudiante, ayudando a conocer sus habilidades y destrezas, es por ello que la utilizacién
de estos juegos es indispensable para un manejo del Iéxico y la expresion corporal,
proporcionando asi una experiencia que logre objetivos que ayuden a mejorar la vida de

cada estudiante.

Asimismo, Macias (2011) conceptia que, los juegos dramaticos estan

estrechamente relacionados con el area de lenguaje, comunicacion y representacion, por el
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uso del cuerpo, los gestos, los movimientos y las actitudes, son consideradas esenciales
para el desarrollo de éstas. Respecto a las caracteristicas mas fundamentales de los juegos
draméticos son las siguientes: ayuda a la interaccion iguales y relacion personal e
interpersonal; consta de una interpretacion con una trama ficticia, ordenada o desordenada,
que sea larga o de corta duracion; los elementos humanos y fisicos se vuelven objetos
simbolicos y ayudan a la trama que se representa; los juegos son realizados con mayor
seriedad; son representados mediante gestos, acciones y habla, las cuales estan relacionadas
entre si, la representacion de cada personaje varia entre personajes adultos, adolescentesy
nifios, por lo que, ayuda a la mejor interpretacion y haciendo que cada estudiante esté en

un personaje mejorando el habla, movimientos gestuales, corporales y demas.

El mismo autor Macias, también nos menciona que las funciones principales del
juego dramatico es la asimilacion de la realidad, prepararse y superarse para situaciones
futuras, ayuda a la expresion de sentimientos y pensamientos partiendo de experiencias
propias, también ayuda a una mejor dramatizacion, por lo que involucran la expresion

verbal, corporal, plastica, musica y creativa.

Finalmente, podemos obtener los objetivos, los cuales buscan lograr la expresion
creativa, manejo de los elementos dramaticos, incorporar dichos elementos en diversas
técnicas escénicas, interpretar escenas, iniciar roles de actos y espectador, representar obras
pequefas y lograr una buena comunicacion, teniendo en cuentas todos estos puntos, los
juegos dramaéticos forman parte del desarrollo del estudiante, por lo que, ponerlos en
practica resultan indispensables para el buen desempefio del joven en una sociedad y por
ende, en un futuro se tendr4d un ciudadano talentoso en su integralidad y su
desenvolvimiento sera un indicador de estas practicas en las aulas que sus maestros

promovieron.
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2.2.5. Lectura

Segun Caiafa (2006) la lectura es: Un proceso complejo, por lo que, incluye etapas
metacognitivas, socioafectivas y cognoscitivas, en la cual existen ambientes en los que son
desarrollados de manera cooperativa y participativa, donde los mas expertos comparten
conocimientos con los que menos saben, significando el cruce de experiencias que

beneficien a los propios estudiantes sobre diversas teméticas o de interés.

Por ello, Acero et al. (2003) nos hacen entender que la relacion de la lectura del
texto en el idioma extranjero debe estar relacionada estrechamente con la comprension de
ésta, es por esa razon el estudiante no comprende lo leido, parte de las estrategias aplicadas
a la ensefianza no fueron satisfactorias, de ahi que busca nuevas formas de ensefianza,
relacionadas a ello, siendo un idioma nativo, para muchos de los estudiantes se les hace
complicado la lectura continua, quiza por la falta de practica o la falta de motivacion en el

desarrollo del area a ensefar.

2.2.6. Guion

McKee et al. (2012) sefialan que la elaboracidn de un guion es indispensable para
la realizacion de un tema lleno de posibilidades de interpretar a un personaje ficticio, parte
de la estructura es relatar las narraciones de la vida de los personajes, donde se compondréan
la secuencia estratégica reproduciendo emociones y sensaciones que seran vistas por todo
el mundo, los valores narrativos podran ser cambiados de forma positiva 0 negativa acorde
a los momentos, parte de los acontecimientos estaran cargados de experiencias y conflictos
basados en hechos que cambien drasticamente la historia, para la elaboracion de un guion

debe estar compuesta por escenas, efectos, secuencias, actos, climax narrativo y finales,
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éstas podrén ser abiertas, cerradas o de causalidad, acorde al tipo de guion que sera

elaborando; es decir, ya sea un disefio clasico, minimalista o antiestructura.

2.2.7. Juego de roles

Segun el comentario de Carrillo et al. (2018) nos hace ver que los juegos de roles
son estrategias usadas para el desarrollo y fortalecimiento de la convivencia pedagodgica asi
como el desarrollo educativo, si bien es cierto, el juego de roles consta de reglas especificas,
el joven podrd experimentar con libertad la forma de analizar y pensar acorde a las
decisiones que corresponde al rol a interpretar, el juego de roles mejora la experiencia
educativa; ya que promueve el pensamiento critico y las habilidades analiticas, ofreciendo
al estudiante el nivel mas profundo de la dindmica de intercambio politico, asimismo,
fomenta la competencia de comunicacion oral, escrita y el fomento de confianza de los

estudiantes.

En su préctica, los juegos de roles constituyen una oportunidad para el estudiante
de poner en relieve una postura psiquica, linguistica y gestual en cualquier momento y
latitud, implica también liberarse de ciertas tensiones que no les son propios, pero

importante para su nuevo proceder y ganas de seguir descubriendo en cada escena escolar.

De otro lado, Cobo y Valdivia (2017) nos menciona que, los juegos de roles ayudan
al estudiante a representar y sumar roles acordes a los contextos ficticios o reales propias
del mundo académico, es por esta razon nos hace ver que es una forma de llevar la realidad
al aula; ya que cada estudiante debe ajustarse al rol a interpretar acorde a las reglas
establecidas, pero éstas pueden ser interpretadas de forma libre acorde a las creencias,

actitudes y valores del personajes, asi como tomar decisiones apresuradas ante eventos no
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previstos, por lo cual la realizacion de un juego de rol debe ir incluido el guion y las

condiciones predeterminadas.

Por otra parte, Carrillo et al. (2018) nos muestra la forma de aplicar el juego de roles
en laeducacion, relacionado a jovenes del ahora, que estan llenos de informacion al alcance
de la mano, por esta razon parte de las herramientas usadas para realizar un buen trabajo
en equipo, consta de una busqueda en los diversos sitios web, como son las plataformas de
YouTube, Facebook, Instagram y demaés redes, dandonos asi una idea de lo que se pueda
trabajar, la gran parte del uso de las herramientas para el desarrollo de un juego de rol puede
ser visto en el internet, siendo mas facil y accesible para los estudiantes. Otro punto
importante que nos hace mencion el autor, son las ventajas y desventajas de los juegos de
roles, por lo tanto, partiendo de las ventajas se pueden observar los problemas que
involucran el desarrollo de las relaciones humanas, explorar ciertas soluciones ante cargas
emocionales y situaciones de conflicto o tension, ayuda a comprender a las otras personas,
por lo cual la adopcién de papeles asume diferentes roles en la vida del intérprete, logra
identificar patrones de conducta, ayuda al desarrollo de la comunicacion, brinda soluciones
ante problemas sin la necesidad de correr riesgo o cometer errores en la vida real; son
algunas de las ventajas que se puede observar en el desarrollo de los juegos de roles, por lo

que las desventajas serian los menos indicados en el plano educativo.

Carrillo et al. (2018) indican que la falta de una planificacion conductual al método
implica a resultados perjudiciales, el papel artificial puede evitar llegar a los logros de los
objetivos establecidos, los involucrados no suelen tomar en serio el papel a interpretar, en
algunas oportunidades se suelen herir los sentimientos de las personas involucradas, resulta
dificil el desenvolvimiento de la personalidad de los actores, finalmente, muchos

participantes se enfrentan al ridiculo frente a los espectadores; es por esta razon tomando



40

en cuenta estas ventajas y desventajas mencionadas se brinda las siguientes
recomendaciones, cada personaje debe tener un papel en la vida, relacionado a un problema
de interés que ayude a la solucion de un problema, por ningin motivo debe interponerse
logros preestablecidos que no resulten satisfactorios para los intérpretes, por lo tanto estos
didlogos deben surgir de manera espontanea y de manera creativa, con cierto grado de
ambiguedad relacionado a la vida real, no se debe excluir elementos evaluativos en la que
los personajes no puedan indicar a comportamientos o actitudes que dafien a sus
compafieros, finalmente, antes de la escenificacion el grupo debe pasar por un filtro de
criterios los cuales serdn observados, para asi evitar cualquier acto que vaya en contra de

alguna persona en particular.

Segun Cluguillin (2019) nos menciona, la forma adecuada de realizar el juego de
roles, siendo el primer punto, escoger el tema a realizar, agrupar a los jovenes de un nimero
determinado, distribuir tareas en el grupo, siendo una de ellas el desarrollo de un guion,
consignaciéon de personajes, tener en claro estos personajes propuestos se pasa a la
asignacion de cada uno de ellos y la préctica respectiva para entrar en el personaje, tras la
realizacion de ésta se pasa al armado del escenario y la realizacion de los roles
correspondientes. Puede presentarse que no se cumpla la estructura asignada, pero lo
importante es la puesta de las ganas de evidenciar lo mas real posible de la tematica por

parte de los actores.

2.2.8. Teoria de la dindmica infantil de Frederic J. J. Buytendijk (1935)
Segun Buytendijk (1935) el juego es una dindmica o actitud que surge desde la
infancia. Sin esta actitud juvenil, un adulto es incapaz de involucrarse en el significado del

juego.
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El ve el juego como una expresion de la inmadurez, el desorden, laimpulsividad, la timidez
y la lastima de la infancia; un juego es aquel que involucra un objeto u otro elemento
ademaés del jugador. El autor manifiesta que el juego depende de la dinamica de los nifios,
y que los nifios juegan porque son nifios, o que las caracteristicas de la "dindmica" lo llevan
a no hacer mas que jugar.

En cinco puntos, Buytendijk resume la dindmica del juego. Jugar siempre significa
jugar con algo. Todos los juegos deben evolucionar. Hay un elemento de sorpresa y
aventura. También hay limites, campos de juego y algunas reglas. Y debe haber un
equilibrio entre la tension y la relajacion. El juego esta hecho con algo (figurabilidad), en
opinion de este autor. La teoria de juegos de Buytendijk limita la definicién de juego a
jugar con objetos y juguetes, excluye las actividades de juego y no explica la existencia de
formas de juego durante las etapas de desarrollo de la adolescencia y la edad adulta, todos
aquellos que pueden ser identificados Unicamente por sus caracteristicas fisicas o motrices

(Martinez, 2002).

2.2.9. Expresion oral

Desde la postura conceptual de Baralo (2000) nos menciona lo siguiente, aprender
una palabra conlleva a conocer dos conceptos, la forma en la que esta estructurada y como
suena al pronunciarla y el significado que conlleva al pronunciar dicha palabra, muchos
investigadores demuestran saberes y disposiciones innatas que llevan al uso correcto del
lenguaje, siendo la receptiva una de ellas, tener relacion entre el significado de la palabra
con el hecho ocurrido, constar de fonemas y unidades segmentales minimas del habla; el
lenguaje consta de unidades acusticas; es decir, pausas breves que ayuden al Iéxico y
oracion a mencionar, es por esta razon se debe realizar un proceso semantico y un proceso

formal, es a raiz de todo estos procesos, es que la comunicacion oral va conformado a partir
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de oraciones con datos mentales; ya sean complejas o simples las cuales deben contener

significados importantes para un buen desarrollo comunicativo.

Del mismo modo, Sivira (2008) nos deja en claro que la comunicacion oral es parte
fundamental del ser humano, es parte esencial del desarrollo sociocultural, la cual es usada
para el desarrollo de la comunicacion intrapersonal, ayudando a comprender a los demas y
las actividades que se esta realizando a su alrededor, por lo tanto; la comunicacion oral es
indispensable para la expresion oral y de ella depende el hecho de fortalecer las habilidades
linguisticas y cognitivas ya que ayudan a un desenvolvimiento satisfactorio en un aula,
donde el profesor no debe perder de vista las dificultades que se presenten en los
estudiantes, ya que al tener una clara idea de las dificultades se realizan estrategias que

ayuden a los educandos a la formacion de la habilidad linglistica.

Toda expresion oral asocia a las dimensiones de la pronunciacién, la articulacion,
la significacién, la pragmaética, entre otras, pero en el plano educativo, lo primero es
garantizar una buena naturalidad expresiva de la lengua, cefiida de los pardmetros de
cohesion y coherencia, y por supuesto la presencia de significacion de las palabras puestas

en su practica.

2.2.10. Dimensiones de la expresion oral

Jinez (2020) pone en relevancia las siguientes dimensiones, que son pertinentes en
el despliegue de la expresion oral. Por otro lado, para el ajuste de la dimensionalidad de las
variables de expresion oral se consideré el enfoque del Ministerio de Educacidn sobre el

empleo de diversos recursos expresivos (MINEDU, 2013).

a) Expresion Verbal. Entender en las habilidades siguientes: pronunciacion,

fluidez, coherencia.
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Pronunciacién. Segun Cantero (2003), es propio de un individuo, es decir, la
produccion y la percepcion es parte fundamental del habla, por lo tanto, se realiza

exclusivamente a través del uso de la lengua oral (p 550).

Fluidez. Segun la Universidad Andina Simon Bolivar (2004), éste es un método
para contar una secuencia de acciones elaboradas por un personaje en un lugar especifico
durante un periodo de tiempo definido. En otras palabras, se refiere visual u oralmente a
una secuencia de eventos. Es la capacidad de definir vinculaciones entre los

acontecimientos de la historia desde el principio y gestionar la causalidad (p 43).

Coherencia. Segun las afirmaciones de Duarte (2009) se trata de impartir
conocimientos a otros para que puedan comprenderlos y aprender de ellos. Esta tarea
debe detallar el contexto y las razones relevantes para que el destinatario pueda
comprender mas fécilmente la informacion y brindar una explicacion de manera
personalizada. Eso significa que puede hacerlo un ser humano en tiempo real, o mediante
audio, video, texto, etc., la mas prevalente es la textual y personal, especialmente en los
escenarios educativos, la transmision de saberes que es inherente a la naturaleza humana
y ha existido a lo largo de su historia. Hoy en dia, la educacion adopta un mayor nivel

de formalidad al seguir pautas mas o menos estandarizadas.

Por ejemplo, comprender su capacidad para iniciar, mantener y completar un

dialogo:

e Manifiesta sus pensamientos, ideas y sentimientos con naturalidad.
e Preparar el dialogo para la aceptacion a través de la expresion.

e Comenzar, sostenery terminar.
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e Proponemos soluciones basadas en nuestras propias informaciones y
experiencias.

e Busca positivas respuestas para alcanzar tus objetivos.

b) Expresion No verbal. Esto incluye todas las formas de expresién corporal,

movimientos, posturas, gestos, miradas rostros y sonrisas.

c) Expresion Paraverbal. Estos incluyen habilidades como el ritmo, la voz, la

entonacion y la tonalidad.

Ritmo. Se trata de armonias linglisticas y acentos ritmicos agradables

(entonaciones del habla).

Voz. Son las armonias ritmicas agradables y los acentos del lenguaje expresados en
términos de puntuacion, resultantes de las combinaciones y secuencias de palabras y
frases que elegimos. Cuanta mas atencion prestes a la construccion, combinacion y orden

de las palabras, mas armoniosa sera tu presentacion oral.

Tonalidad. Se trata de un cambio de entonacion cuando habla una persona, lo que
puede sefialar ciertos matices expresivos relacionados con el mensaje o con el propio

sujeto.

2.2.11. Formas de expresion oral
Segun Vasquez (2020) hay dos formas de expresion oral: la expresion espontanea y

la expresion reflexiva.

Expresion oral espontanea. VVoluntariamente ponemos nuestros pensamientos en
palabras para llamar la atencién de quienes nos rodean. Contar qué nos pasé. Expresar

deseos, emociones, estados de animo y problemas. Expresar una opinion o expresar una
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perspectiva sobre distintas teméticas. La conversacion, por excelencia que se usa en
acontecimientos cotidianos, como charlas académicas, reuniones, conferencias y algunos

programas de medios.

El objetivo principal de las expresiones orales espontaneas es facilitar el rapido
intercambio de ideas entre los individuos. El discurso oral se enfoca en el hablante y le
habla al "usted” que escucha. Cuando le respondes, "tu" ahora se transforma en "yo". Las

estructuras del discurso es general abierta, debido que el texto esta completo en el instante

en que se habla.

Expresion oral reflexiva. La funcion principal del habla reflexiva es persuadir y
atraer al oyente. Las estructuras sintacticas de los textos en si son mas complejas que la
presentacion oral espontanea. El vocabulario serd mas extenso, mas selectivo y mas
diverso. El registro del idioma (palabras y frases utilizadas) tiende a desarrollarse.

Tratamos de prevenir errores de idioma.

2.2.12. Factores que afectan el desarrollo de la expresion oral

Segun Diaz (2014) afios de préactica docente han demostrado que cada alumno es
distinto. Una persona con motivacion extrinseca e intrinseca. Adaptado a sus necesidades,
intereses, ritmo y estilo de los aprendizajes. No todos en el salon aprenden las mismas
cosas, Yy existen varios problemas que los estudiantes pueden encontrar en los procesos de

E-A de una lengua extranjera. (p. 45).

Asi mismo menciona Acebedo (2014) la ansiedad y el miedo se consideran los
mayores problemas en los aprendizajes de idiomas y pueden llevar a que los educandos se

desmotiven e incluso rechacen los cursos. (p. 56)
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La mayoria de estos obstaculos son causados por malas experiencias en la
ensefianza del inglés. Por ejemplo, falta de integridad en las relaciones interpersonales con
profesores y comparieros, falta de capacidad para superar errores y fallas en actividades
especificas de los procesos de aprendizajes. Sugerimos incorporar la educacién emocional

en los programas educativos y proyectos bilingues (Roldéan, 2016).

2.2.13. Teoria psicolinguistica de Chomsky

Segun Castillo (2008) la teoria de Chomsky sugiere que el lenguaje es innato a los
humanos y que hay una gramatica universal ya que los humanos tienen la capacidad de
apoyar en la formacion del lenguaje y ser activados por las interacciones con estimulos
externos. Los nifios tienen acceso limitado a los datos del idioma principal, pero el cerebro
del bebé esta equipado con un "dispositivo de adquisicion del lenguaje” que puede aprender
las reglas del lenguaje. Segun Chomsky, el lenguaje puede transmitir un nimero ilimitado
de mensajes, conceptos y sentimientos diferentes. Dado que el lenguaje se usa tanto para
hablar como para escribir, cambia y se reestructura constantemente. Los nifios
frecuentemente usan el lenguaje de manera inventiva porque no saben como usar palabras

Yy frases correctamente.

Dividida en etapas, la adquisicion se discutié en esta tesis, pero solo se descubrieron
las particularidades de los infantes de 4 y 5 afios. En cuatro afios: a esta edad, preguntar
cOmo y por qué ya no tiene sentido. Por regla general, més all de la infancia del lenguaje,
los nifios crean combinaciones gramaticales con estructuras complejas y compuestas, lo
que da como resultado oraciones largas de unas diez palabras. A la edad de cinco afios, el
caracter infantil se desvanece. A pesar de estar limitado por sus propios puntos de vista, el
vocabulario del nifio oscila entre 2000 y 2500 palabras y sus preguntas muestran una

tendencia a pasar del egocentrismo a la socializacion (Castillo, 2008).
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2.3. Marco conceptual — dimensiones e indicadores

2.3.1. Juegos didacticos

Arias y Garcia (2016) hacen mencion de que los juegos didacticos son materiales
didacticos que ayudan a la mejora de la ensefianza educativa, esta es usada durante muchos
afios, relacionada sobre todo a las expresiones orales y manejo del lenguaje, es por ello que
para la aplicacion de estos temas influye la realizacidn de la atencion, placer y disfrute de
la actividad a la cual se esta realizando, por lo que, ensefiar jugando es una estrategia casi
confiable para el buen desarrollo de la actividad pedagogica, visto desde este modo, las
experiencias desarrolladas en la vida diaria ayudan a recordar el tema realizado, es por ello
que parte de la educacion, sobre todo a nivel inicial se desarrollan los procesos de E-A por

medio de los juegos.

2.3.2. Juegos dramaticos

Al respecto Ochoa (2015) sefiala que, los juegos dramaticos es una forma de teatro
que se produce a través de la espontaneidad, en la cual un grupo de personas improvisan,
coordinan los procesos del juego; que se manifiesta el proceso de escucha y la
interpretacion y reflexion, por ello es importante la comprension oral, la cual constituye
los diversos textos que serviran para el desarrollo del juego dramético, no solo el contexto
de la comunicacidn, sino también el proceso de escuchar, interpretar y reflexionar, otro de
los componentes vendria a ser la expresion oral, la cual se expresa de manera distinta las
situaciones comunicativas inmersas a funciones y propésitos variados como los recursos

expresivos.
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2.3.3. Juego de roles

Valladares (2019) menciona que, los juegos de roles ayudan a enfrentarse a
situaciones que en su vida cotidiana podran encontrar, como el temor a hablar o el ser
escuchado, es por ello que esta técnica promueve el desarrollo de una comunicacion
relacionado al aprendizaje activo, facilitando el trabajo cooperativo, los cuales al ser

aplicados pueden mantener efectividad en la ensefianza aprendizaje.

2.3.4. Expresion oral

Para Kremers (2000) las expresiones orales estan relacionadas a las competencias
gramaticales, por lo que, hay tres subcompetencias: competencias gramaticales,
competencias sociolinguisticas y competencias estratégicas. La competencia gramatical
implica conocimiento de forma y contenido, mientras que la sociolingtistica implica reglas
socioculturales y competencia linguistica y no verbal estratégicamente considerada, los
cuales dan solucion a un problema relacionado a los discursos o expresiones orales, creen
que no solo es importante las interacciones de estos elementos, sino también la integracién

de todas las partes de la estrategia incorporada.

2.4. Hipotesis de la investigacion

Hernandez y Mendoza (2019) la hipotesis es una explicacion introductoria de un
fenémeno o problema en forma de teorema o proposicién y son instructivas. Sefialan lo
que estamos tratando de probar y es probable que sean un proceso dirigido por la
investigacion que debe partir de la descripcion del problema hasta la cuantificacion del
camino a seguir. Estas son respuestas eventuales a preguntas de investigacion que se debe

aceptar o no al efectuar su investigacion (p. 124).
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a) Hipotesis general

Los juegos didacticos influyen significativamente en la expresion oral del idioma
inglés en los estudiantes de tercer grado de educacidon secundaria de la Institucion
Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho, 2022.
b) Hipétesis especificas

Los juegos didacticos influyen positivamente en la expresion verbal del idioma
inglés en los estudiantes de tercer grado “A” de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho, 2022.

Los juegos didacticos influyen significativamente en la expresion no verbal del
idioma inglés en los estudiantes de tercer grado “A” de educacion secundaria de la
Institucion Educativa Publica “San Ramoén™ de Ayacucho, 2022.

Los juegos didacticos influyen significativamente en la expresion paraverbal del
idioma inglés en los estudiantes de tercer grado “A” de educacion secundaria de la

Institucion Educativa Publica “San Ramoén™ de Ayacucho, 2022.

2.5. Variables
2.5.1. Identificacién de variables
e Variable independiente: Juegos didacticos

e Variable dependiente: Expresion oral



2.6. Operacionalizacion de variables

50

Repite las palabras.
Ordena las palabras.

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Segin  Garcia (2013)  La variable es operado » Establecer el
sefiala que los juegos  por un médulo proposito del juego.
didacticos son valiosas  experimental que ayuda  Antes del juego » Organizacion del
herramientas educativas  al desarrollo a través de juego.
que apoyan el proceso 10 sesiones intermitentes » Espacio.
educativo y permitenuna  de juegos didacticos en » Tema.
mejor y mas rapida  inglés hablado. » Prestan atencion a las
Independiente comprension e reglas de juego.
interpretacion de las » Participa
Juegos didécticos ideas, el cual aumenta la activamente. No aplica
eficacia de las » Levantan la mano.
motivaciones del » Observa las
profesor, para que el imégenes.
estudiante  comprenda » Utiliza los
mejor 'y tenga un materiales.
aprendizaje significativo. » Reconoce los
(p. 112) Durante el juego sonidos.
>
>
>

Y

Construye su
respuesta y la da a
conocer oralmente.

Describe objetos
observados.
Reconoce las
imagenes.

Relaciona las
palabras y  las
iméagenes.

Realiza movimientos
corporales.

Realiza mimicas con

Su rostro.



Dependiente (y)

Expresion oral

Segin el Ministerio de
Educacion  (2016) la
expresion oral es parte de
las  habilidades de
comunicacion y
comprension del
lenguaje y se evidencia
cuando los educandos
presentan sus ideas Yy
conocimientos  previos,
ajustandolas a la
intencion y destinatarios,
a la vez que requiere del
uso de las capacidades
verbales, no verbales y
paraverbales, conforme a
la situacién en la que
ubiquen. (p. 71).

La wvariable se mide
empleando la prueba pre
tes y post test: lista de
cotejo, administradas
antes y después de las
intervenciones sobre la
expresion oral.

Después del juego

Expresion verbal

> Utiliza
nuevas.

palabras

Se realiza las siguientes
preguntas:

¢De qué trata? ¢Fue
facil? ¢ Te gust6?
Pronunciacion:

» Pronuncia palabras

correctamente.

> Vocaliza
adecuadamente  las
palabras.

> Pronuncian las

palabras en forma
claray comprensible.

Fluidez:

» Se comunican con
fluidez al momento
de participar.

» Mantienen el ritmo
del discurso uniendo
las palabras.

» Expresa su mensaje
de manera rapida sin
interrupcion.

Coherencia:

» Transmiten
credibilidad,
confianza al emitir
un mensaje.

» Organizan sus ideas
antes de opinar.

» Expresan con
coherencia frases
sencillas.

o1

Escala ordinal:

Nivel de desempefio

AD = (18-20) Logro
destacado

A = (14-17) Logro
previsto

B = (11-13) En proceso
C = (0-10) En inicio



Expresion no verbal

Expresion paraverbal

Rostro:

>

>

Expresan
movimiento facial al
hablar.

Expresan asombro en
diferentes
circunstancias.
Expresan emociones
al dramatizar.

Postura:

>

>

Utiliza manos a la
hora de hablar.
Mantienen  postura
estatica a la hora de
hablar en publico.

Se mantienen
erguido a la hora de
hablar en publico.

Gestos:

>

>

Utilizan gestos en el
momento del
didlogo.

Inclina cabeza como
sefial de aceptacion o
rechazo.

Levantan la mano a
la hora de saludar.

Ritmo:

>

Expresa sus ideas de
manera rapida o
lenta.

Respeta signos de
puntuacion a la hora
de expresarse.
Reconoce diferentes
ritmos.

Voz:
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Modula la voz segin
el ritmo de las

palabras.
Modulan la voz de
acuerdo a la
acentuacion de las
palabras.
Utilizan

adecuadamente la
intensidad de voz.
Tonalidad:
Demuestran
adecuadamente la
vocalizacion de las
palabras.

Modulan
adecuadamente el
timbre de la voz.
Utilizan
adecuadamente la
intensidad de voz.
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CAPITULO 111

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacion

Se caracteriza por la utilizacion de los conocimientos que se adquieren con la
indagacion basica, en busca de aplicaciones practicas, esto es la solucion de un problema a
cerca de un fendmeno en particular cuyo propoésito es dar una solucion pronta y efectiva;

es decir una modificacion de una realidad dada (Moises, 2018, p 56).

3.2.  Nivel de investigacién experimental

El disefio de la investigacion presente es experimental, por lo que Bernal (2010)
sostiene lo siguiente, una investigacion experimental se caracteriza porque el investigador
actla conscientemente sobre el hecho de estudio, es por tanto que los objetivos de estudio
es conocer como estos afectan al grupo, por lo que, a raiz de ésta el investigador pretende

demostrar su hipdtesis en cuestion. (p 96).
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Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) “refieren que el nivel se determina como
alcance explicativo porque “Pretenden establecer las causas de los sucesos o fendmenos
que estudian” (p.95)

3.3.  Método de estudio

Bernal (2010) infiere que el método hipotético — deductivo, que consiste en un
procedimiento que parte de unas aseveraciones en calidad de hip6tesis y busca refutar o
falsear tales hipdtesis, deduciendo de ellas conclusiones que deben confrontarse con los

hechos.

3.4. Disefio de investigacion de pre experimental

Figura 1

GE o1 X 02

Donde:

GE = grupo de individuos (estudiantes).

O1 = Medicidn a los sujetos de un grupo (prueba, observacion).

02 = Una nueva medicion de la variable dependiente (post test).

X = Tratamiento, estimulo o condicidn experimental.

segun Bernal (2010) sostiene lo siguiente, una investigacion experimental se
caracteriza porgue el investigador actla conscientemente sobre el hecho de estudio, es por
tanto que los objetivos de estudio es conocer como estos afectan al grupo, por lo que a raiz

de esta el investigador pretende demostrar su hipdtesis en cuestion. (p 60).
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3.5. Poblacién y muestra

Segun Palella y Martins (2004), sefialan que es conjunto de personas u objetos los

cuales seran investigados para la obtencion de la informacion necesaria, para asi llegar a

una conclusion, esta poblacion puede estar compuesta por un grupo de personas ya sea de

manera finita o infinita, por lo que, en la presente investigacién se tomo6 en cuenta la

poblacion de los estudiantes del 3° de la Institucion Educativa Piblica “San Ramén”.

Tabla 1

Poblacion y muestra

ESTUDIANTES
GRADO SECCION TOTAL
VARONES MUJERES

A 19 12 31
B 20 11 31
Cc 18 13 31
D 19 13 32
TERCERO E 20 8 28
F 20 7 27
G 21 9 30
H 23 6 29
| 21 7 28
TOTAL 267

Fuente: Nomina de matriculados 2022.
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3.5.1. Poblacién de estudio

Muestra de estudio

Desde el concepto de Hernandez et al., (2014), nos hace ver que la muestra es el
sub conjunto de la poblacion estudiada, por lo que, para la investigacion abordada la
muestra poblacional es de 31 estudiantes de 3° “A”. La seleccion de la muestra se realiz
a través de la técnica del muestreo no probabilistico por conveniencia, es decir segun la

regularidad y asistencia a clases.

Tabla 2
Poblacién
SECCION ESTUDIANTES
GRADO VARONES MUJERES TOTAL
TERCERO A 19 12 31

Fuente: Némina de matriculados 2022.

3.6. Técnicas de muestreo

No probabilistico Palella y Martins (2004) mencionan que el muestreo con los
mecanismos que se aplicaran para obtener los datos correspondientes, en tal caso existen
dos tipos de muestra, por consiguiente, para la investigacion es de tipo no probabilistico,
porque la poblacién ya estaba constituida por estudiantes es matriculados, segun se observa
en la nébmina. Por lo tanto, el muestreo esta conformado por 31 educandos del 3° “A” de la

Institucion Educativa Publica “San Ramon”.

3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Al respecto Palella y Martins (2004) manifiestan que, las técnicas de recoleccion

de datos son las formas en la que el investigador decide obtener la informacion para el
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andlisis de los datos obtenidos que les seran de mucha utilidad, pues en estudios como este

es definitorio y exigente su presencia.

Por lo tanto, los instrumentos para la recoleccion de datos deben mostrar

efectividad, caso contrario, la investigacion sera considerada precaria.

Tabla 3

Instrumentos de recoleccién de datos

VARIABLES TECNICAS INSTRUMENTO
VI: Juegos didacticos. Experimentacion. Madulo Experimental.
VD: Expresion oral. Observacion. Ficha de evaluacion .

e Plan experimental
Hernandez et al. (2014) consideran que es la concrecion objetiva y real de las
actividades procedimentales, las cuales ya estan planeadas directamente con la variable
independiente, significa la ordenacion de una serie de topicos que generaran implicancias
directas en los comportamientos de los escolares, esto es en la verificacion de la conducta

antes y después del programa experimental.

e Observacion
Al respecto Palella y Martins (2004) consideran que es un uso sistematico para la
adaptacion de la realidad, es por ello que, es parte fundamental del desarrollo en todos los
campos de la ciencia, en particular en las ciencias sociales, toda vez que las conductas de
los estudiantes son de caracter observables, medibles y cuantificables, tal como se pretende

con el estudio por abordar.
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e Evaluacion
Palella y Martins (2004) manifiestan que, esta técnica es aplicada tras la realizacion
de alguna tarea en particular, para asi obtener resultados de un aprendizaje esta prueba
incluye la evaluacion de conocimientos, destrezas y aptitudes. Es por ello que para la
investigacion presente se usd evaluaciones con esta de estimacion oral, en la cual el
propdsito principal es recabar la informacion de cada estudiante a traves de la observacion

realizada en cada uno de los items propuestos en el instrumento.

3.8. Métodos de procesamiento de datos

Se optaron con usar dos fuentes de informacidn, primarias y secundarias, segin
Bernal (2010), son también llamados como, los trabajos de campo, busca la obtencién de
datos de la informacion y de pende de ello la validez y confiabilidad del estudio, estos datos
deben definir las fuentes y técnicas pertinentes para su recoleccion, Bernal divide en dos
estas fuentes de informacion, primarias y secundarias. Las fuentes primarias son la
recoleccion de datos de primera mano, es decir son recogidas en el lugar de los hechos o
de forma directa entre el investigador y la situacion (por ejemplo, las entrevistas, los
acontecimientos de huelgas, eventos culturales, entre otros); las fuentes secundarias son
todos los datos obtenidos de forma indirecta, es decir no fueron recogidos en el lugar de

los hechos (por ejemplo, los libros, revistas, entre otros).

Al realizar la obtencion de los datos correspondientes, se realizard en tablas de
frecuencia simple, asi los resultados a nivel descriptico, juntamente con la interpretacion
correspondiente, y para los resultados a nivel inferencial se efectuara la prueba de hipotesis
con el estadistico SPSS version 25, empleando estadisticos del rango de Wilcoxon, ya que

se considera apropiada para una investigacion experimental.
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3.9.  Aspectos éticos

El estudio consta de codigos de ética propuestos por la institucion en el que se
realizara la investigacion, asi como también el cuidado del anonimato de la poblacion
investigada, por lo tanto, en la recoleccion de informacidn necesaria se aplicé las citas

correspondientes acorde a la American Psychological Association (APA) 72 version.



CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION
4.1. Presentaciony descripcion de los resultados

4.2.1. A nivel descriptivo
Tabla 4

Pre y post test sobre la expresion verbal de los estudiantes del 3° de la Institucion Educativa Publica “San

Ramon”
Nivel de Expresion verbal (1ra Sesion)
expresio Pronunciacion Fluidez Coherencia
n oral Pre test Post Test Pre test Post Test Pre test Post Test
f % f % f % f % f % f %
2

Eninicio 0 96,8% 0 0,0% 0 96,8% 0 0,0% 8 90,3% O 0,0%

En

proceso 1 3,2% 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0% 3 9,7% 0 0,0%

Logro 1

previsto 0 0,0% 3 419% O 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%

Logro

destacad 1 3 100,0 3 100,0

0 0 0,0% 8 581% O 0,0% 1 % 0 0,0% 1 %
3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0

Total 1 % 1 % 1 % 1 % 1 % 1 %

Fuente: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.
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Figura 1

Pre y post test sobre la expresion verbal de los estudiantes del 3° de la Institucion Educativa Publica “San

Ramon”
96.8% 96.8% 100.0% 100.0%
100.0% 90.3% “
90.0%
80.0%
70.0% 58.1%
60.0%
50.0% 41.9%
o
40.0%
30.0% 3.2% 2%
20.0% 0.0%  0.0% 0.0%  0-0% 7% 0,09 0-0%0.0%
. (]
10.0% 0% 0.0% 0.0% 0.0%|0.0% 0% 0.0%
0.0% ___ A [ A— ___ A
Pre test Pos Test Pre test Pos Test Pre test Pos Test
Pronunciacién Fluidez Coherencia
B Eninicio MEn proceso Logro previsto Logro destacado

Nota: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes

En la tabla 4 figura 1, se ha logrado identificar que, en el pre test de la expresion
verbal y la dimension de pronunciacion, el 96,8% de los estudiantes se encuentran en un
nivel de inicio, mientras que en el post test, luego de la intervencion; el 58,1% mostrd un
nivel de logro destacado y el 41,9% mostrd un nivel de logro previsto. De igual forma, en
el pre test de la expresion verbal y la dimension fluidez; el 96,8% presentd un nivel de
expresion de inicio, sin embargo, luego de la intervencidn, es decir, en el post test; el 100%
de los estudiantes presentaron un nivel de logro destacado; asimismo, en el pre test de la
expresion verbal y la dimension coherencia, el 90,3% presentd un nivel de expresion de
inicio, pero, luego de la ejecucion de las sesiones, es decir del post test, el 100% presentd
un nivel de logro destacado. Es asi que, se puede evidenciar que un alto porcentaje de
estudiantes que presentaron dificultades en la expresion verbal antes de ejecutar las

sesiones, mejoraron su nivel de expresion luego de la intervencion.
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Tabla5s

Pre y post test sobre la expresion verbal de los alumnos del 3° de la Institucion Educativa Publica “San

Ramon”

) EXPRESION VERBAL (2da Sesion)

?;;fels?g Pronunciacion Fluidez Coherencia

n oral Pre test Post Test Pre test Post Test Pre test Post Test
f % f % f % F % f % f %

100,0 3 100,0 3
Eninicio 1 % 0 0,0% 1 % 0 0,0% 0 9%8% 0 0,0%
En

proceso 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0%
Logro
previsto 0 0,0% 6 194% O 0,0% 1 3,2% 0 0,0% 0 0,0%

Logro

destacad 2 3 3 100,0

0 0 0,0% 5 806% O 0,0% 0 968% O 0,0% 1 %
3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0

Total 1 % 1 % 1 % 1 % 1 % 1 %

Fuente: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes

Figura 2
Pre y post test sobre la expresion verbal de los alumnos del 3° de la Institucion Educativa Publica “San

Ramon”

100.0% 100.0% 100.0%

96.8% 96.89
100.0% . y -

90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

80.6%

0.0%
0.0%

0.0%/0.0%

Pre test Pos Test Pre test Pos Test Pre test Pos Test

Pronunciacién Fluidez Coherencia

B Eninicio MEnproceso M Logro previsto Logro destacado

Nota: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.
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En la tabla 5 y figura 2, se ha logrado identificar que, en el pre test de la expresion
verbal y la dimension pronunciacién, el 100% de los estudiantes, se encuentran en un nivel
de inicio, mientras que en el post test, luego de la intervencion, el 80,6% mostr6 un nivel
de logro destacado y el 19,4% mostr6 un nivel de logro previsto. De igual forma, en el pre
test de la expresion verbal y la dimension fluidez, el 100% present6 un nivel de expresion
de inicio, sin embargo, luego de la intervencion, es decir, en el post test, el 96,8% de los
estudiantes presentaron un nivel de logro destacado; asimismo, en el pre test de la expresion
verbal y la dimension coherencia, el 96,8% present6 un nivel de expresion de inicio, pero,
luego de la ejecucidn de las sesiones, es decir del post test, el 100% presentd un nivel de
logro destacado. Es asi que se puede evidenciar que un alto porcentaje de estudiantes que
presentaron dificultades en la expresion verbal antes de ejecutar las sesiones, mejoraron su

nivel de expresion luego de la intervencion.

Tabla 6

Pre y post test de la primera sesion sobre expresion no verbal de los alumnos del 3° de la Institucion

Educativa Publica “San Ramoén”

EXPRESION NO VERBAL (1ra Sesion)

Nivel de Rostro Postura Gestos

expresion
oral

Pre test Post Test Pre test Post Test Pre test Post Test

f % f % f % F % f % f %

o

En inicio 29 93,5% 0 0,0% 30 96,8% 0 0,0% 30 96,8%
En

0,0%

proceso 2 6,5% 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0%

Logro

previsto 0 0,0% 0 0,0% 0 0,000 13 41,9% 0 0,0% 0 0,0%

Logro

destacado 0 0,0% 31 100,06 O 0,0% 18 58,1% 0 0,0 31 100,0%
Total 31 1000% 31 1000% 31 100,0% 31 100,0% 31 100,00 31 100,0%

Fuente: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.
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Figura 3
Pre y post test de la primera sesion sobre expresion no verbal de los alumnos del 3° de la Institucion

Educativa Publica “San Ramon”

o 5% 100.0% g6.8% 96.8% 100.0%
. (o]
80.0%
58.1%
0,
60.0% 41.9%
40.0% |
0,
0.0% 0.0% 0.0% R 0.0% 0.0%
20.0% % % 0.0% %
0.0% 0.0%|0.0% °0.0% 0.0% ° 0.0% 0.0% 0.0%
0.0% — A — | E— A—— / A— A —
Pre test Pos Test Pre test Pos Test Pre test Pos Test
Rostro Postura Gestos
B Eninicio M En proceso Logro previsto Logro destacado

Nota: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.

En latabla 6 y figura 3, se ha logrado identificar que, en el pre test de la expresion
no verbal y la dimension rostro, el 93,5% de los estudiantes se encontraban en un nivel de
inicio, mientras que en el post test, luego de la intervencion, el 100% mostr6 un nivel de
logro destacado. De igual forma, en el pre test de la expresion no verbal y la dimension
postura, el 96,8% presentd un nivel de expresion de inicio, sin embargo, luego de la
intervencion, es decir, en el post test, el 58,1% de los estudiantes presentaron un nivel de
logro destacado y el 41,9% presentaron un nivel de logro previsto; asimismo, en el pre test
de la expresion no verbal y la dimensién gestos, el 96,8% present6 un nivel de expresion
de inicio, pero, luego de la ejecucidn de las sesiones, es decir del post test, el 100% presento
un nivel de logro destacado. Es asi que se puede evidenciar que un alto porcentaje de
estudiantes que presentaron dificultades en la expresion no verbal antes de ejecutar las

sesiones, mejoraron su nivel de expresion luego de la intervencion.
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Pre y post test sobre la expresion no verbal de los alumnos del 3° de la Institucion Educativa Publica “San

Ramon”
) EXPRESION NO VERBAL (2da Sesion)
Nivel (.j? Rostro Postura Gestos
expresio
n oral Pre test Post Test Pre test Post Test Pre test Post Test
f % f % f % F % f % f %
2 2
En inicio 9 935% O 0,0% 0 96,8% 0 0,0% 9 93,5% 0 0,0%
En
proceso 2 6,5% 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0% 2 6,5% 0 0,0%
Logro
previsto 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Logro
destacad 3 3 100,0 3 100,0
0 0 0,0% 0 96,8% O 0,0% 1 % 0 0,0% 1 %
3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0
Total 1 % 1 % 1 % 1 % 1 % 1 %

Fuente: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.

Figura 4

Pre y post test sobre la expresidn no verbal de los alumnos del 3° de la Instituciéon Educativa Publica “San

Ramon”.

100.0%
80.0%
60.0%
40.0%
20.0%

0.0%

93.5%

0.0%
0,

96.8% 96.8%

0.0%

" 0/0% 0.0% 3-2%

Pre test

Rostro

M Eninic

Pos Test Pre test

io MEnproceso

100.0%
93

?-0% 0.0%
2% 0.0% 0.0%|0.0%

Postura

Logro previsto

Pos Test

Nota: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.

.5% r

100.0%

0.0% 0.0%

5%
" 0.0% 0.0%0.0%

Pre test Pos Test

Gestos

Logro destacado

En la tabla 7 y figura 4, se ha logrado identificar que, en el pre test de la expresion

no verbal y la dimension rostro, el 93,5% de los estudiantes se encontraban en un nivel de

inicio, mientras que en el post test, luego de la intervencion, el 96,8% mostré un nivel de
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logro destacado. De igual forma, en el pre test de la expresion no verbal y la dimension
postura, el 96,8% presentd un nivel de expresion de inicio, sin embargo, luego de la
intervencion, es decir, en el post test, el 100% de los estudiantes presentaron un nivel de
logro destacado, asimismo, en el pre test de la expresion no verbal y la dimensidn gestos,
el 93,5% presentd un nivel de expresion de inicio, pero, luego de la ejecucion de las
sesiones, es decir del post test, el 100% present6 un nivel de logro destacado. Es asi que se
puede evidenciar que un alto porcentaje de estudiantes que presentaron dificultades en la
expresion no verbal antes de ejecutar las sesiones, mejoraron su nivel de expresion luego

de la intervencion.

Tabla 8
Pre y post test de una sesion sobre expresion para verbal de los alumnos del 3° de la Institucion Educativa

Publica “San Ramoén”

EXPRESION PARAVERBAL (1ra Sesion)

Nivel de

exDresit Ritmo Voz Tonalidad
nporal Pre test Post Test Pre test Post Test Pre test Post Test

F % f % f % F % f % f %
3 100,0 100,0 3 100,0

En inicio 1 % 0 0,0% 31 % 0 0,0% 1 % 0 0,0%

En

proceso 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%

Logro

previsto 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0% 1 3,2%

Logro

destacad 3 3 3

0 0 0,0% 0 96,8% 0 0,0% 0 96,8% 0 0,0% 0 96,8%
3 100,0 3 100,0 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0

Total 1 % 1 % 31 % 1 % 1 % 1 %

Fuente: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.
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Figura 5

Pre y post test de una sesién sobre expresion no verbal de los alumnos del 3° de la Institucion Educativa

Publica “San Ramon”

100.0% 100.0% 100.0%

100.0% 96.8% 96.8% 96.8%
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90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
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20.0% 0.0% 0.0% 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
10.0% %0.0% 0.0%| 3% %|0.0% 0.0% 3:2% %0.0% 0.0% 3%
0.0% i — i — e
Pre test Pos Test Pre test Pos Test Pre test Pos Test
Ritmo Voz Tonalidad
M Eninicio M En proceso Logro previsto Logro destacado

Nota: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.

En latabla 8y la figura 5, se ha logrado identificar que, en el pre test de la expresion
paraverbal y la dimension ritmo, el 100% de estudiantes se encontraban en un nivel de
inicio, mientras que en el post test, luego de la intervencidn, el 96,8% mostro un nivel de
logro destacado. De igual forma, en el pre test de la expresion para verbal y la dimension
voz, el 100% presenté un nivel de expresion de inicio, sin embargo, luego de la
intervencion, es decir, en el post test, el 96,8% de los estudiantes presentaron un nivel de
logro destacado, asimismo, en el pre test de la expresion para verbal y la dimensién
tonalidad, el 100% present6 un nivel de expresion de inicio, pero, luego de la ejecucion de
las sesiones, es decir del post test, el 96,8% presentd un nivel de logro destacado. Es asi
que se puede evidenciar que un alto porcentaje de estudiantes que presentaron dificultades
en la expresion paraverbal antes de ejecutar las sesiones, mejoraron su nivel de expresion

luego de la intervencion.
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Tabla 9

Pre y post test de la expresién oral segin dimensiones de los alumnos del 3° de la Institucion Educativa

Publica “San Ramon”

EXPRESION ORAL

Nivel de Expresion verbal Expresion no verbal Expresion paraverbal
expresio
n oral Pre test Post Test Pre test Post Test Pre test Post Test

f % F % f % F % f % f %
3 100,0 3 100,0

Eninicio 1 % 0 0,0% 0 9%,8% O 0,0 31 % 0 0,0%

En

proceso 0 0,0% 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%

Logro

previsto 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 1 3,2% 0 0,0% 0 0,0%

Logro

destacad 3 100,0 3 3 100,0

0 0 0,0% 1 % 0 0,0% 0 9%8% O 0,0% 1 %
3 100,0 3 100,0 3 100,0 3 100,0 100,0 3 100,0

Total 1 % 1 % 1 % 1 % 31 % 1 %

Fuente: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.

Figura 6

Pre y post test de la expresion oral segin dimensiones de los alumnos del 3° de la Institucion Educativa

Publica “San Ramoén”

L0005 100.0% 100.0% 96.8% 96.8% 100.0% 100.0%
90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0% 0.0% 0.0% 0.0%  0.0% 0.0% 0.0%
10.0% % 0.0% 0.0%|0.0% % 0.0% 0.0% 3-2% %|0.0% 0.0%|0.0%
0.0% - ==
Pre test Pos Test Pre test Pos Test Pre test Pos Test
Expresion verbal Expresion no verbal Expresion paraverbal
M Eninicio MEn proceso Logro previsto Logro destacado

Nota: Base de datos de las pruebas de pre y post test a estudiantes.

En latabla 9 y figura 6, se ha logrado identificar que, en el pre test de la expresion

verbal, el 100% de los estudiantes se encontraban en un nivel de inicio, mientras que en el
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post test, luego de la intervencidn, el 100% mostré un nivel de logro destacado. De igual
forma, en el pre test de la expresion no verbal, el 96,8% present6 un nivel de expresion de
inicio, sin embargo, luego de la intervencion, es decir, en el post test, el 96,8% de los
estudiantes presentaron un nivel de logro destacado, asimismo, en el pre test de la expresion
paraverbal, el 100% presentd un nivel de expresion de inicio, pero, luego de la ejecucion
de las sesiones, es decir del post test, el 100% presentd un nivel de logro destacado. Es asi
que se puede evidenciar que un alto porcentaje de estudiantes que presentaron dificultades

en el pre test en la expresién oral, mejoraron su nivel de expresion luego de la intervencion.

4.2.2. A nivel inferencial

Tabla 10

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon de la primera sesion de la expresion verbal.

Estadisticos de prueba Postest - Pretest
z -2,486"
Sig. asint6tica(bilateral) ,013

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Los resultados de la significancia asintotica(bilateral) segin la prueba de Wilcoxon,
pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se demuestra de manera
significativa la influencia de los juegos didacticos en la expresion verbal del idioma inglés

en estudiantes de tercer grado de secundaria del grupo experimental.

Tabla 11

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon de la segunda sesion de la expresion verbal

Prueba de Wilcoxon Post test - Pre test
Z -1,561°
Sig. asintotica(bilateral) ,019

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
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Los resultados de la significancia asintética(bilateral) segun la prueba de Wilcoxon,
pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se demuestra de manera
significativa la influencia de los juegos didacticos en la expresion verbal del idioma inglés

en estudiantes de tercer grado de secundaria del grupo experimental.

Tabla 12

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon de la primera sesion de la expresién no verbal

Prueba de Wilcoxon Post test - Pre test
z -2,140P
Sig. asintotica(bilateral) ,032

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Los resultados de la significancia asintética(bilateral) segun la prueba de Wilcoxon,
pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se demuestra de manera
significativa la influencia de los juegos didacticos en la expresion no verbal del idioma

inglés en estudiantes de tercer grado de secundaria del grupo experimental.

Tabla 13

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon de la segunda sesion de la expresion no verbal

Prueba de Wilcoxon Post test - Pre test
z -2,392°
Sig. asintética(bilateral) ,017

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Los resultados de la significancia asintética(bilateral) segun la prueba de Wilcoxon,

pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se demuestra de manera
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significativa la influencia de los juegos didacticos en la expresion no verbal del idioma

inglés en estudiantes de tercer grado de secundaria del grupo experimental.

Tabla 14

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon de una sesion de la expresion paraverbal

Prueba de Wilcoxon Post test - Pre test
Z -2,428°
Sig. asintética(bilateral) ,015

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Los resultados de la significancia asintética(bilateral) segun la prueba de Wilcoxon,
pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se demuestra de manera
significativa la influencia de los juegos didacticos en la expresion paraverbal del idioma

inglés en estudiantes de tercer grado de secundaria del grupo experimental.

Tabla 15

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon de la expresion oral.

Prueba de Wilcoxon Post test - Pre test
Z -2,153b
Sig. asintotica(bilateral) 031

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Los resultados de la significancia asintética(bilateral) segun la prueba de Wilcoxon,
pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se demuestra de manera
significativa la influencia de los juegos didacticos en la expresién oral del idioma inglés en

estudiantes de tercer grado de secundaria del grupo experimental.



4.2.3. Prueba de normalidad

Tabla 16

Prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov
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Prueba de normalidad de Kolmogorov-

. Pre test Post test
Smirnov
N 20 20
Pardmetros normales®® Media 1,6500 2,1500
Desv. Desviacion ,48936 ,67082
Maximas diferencias Absoluto 413 ,288
extremas Positivo ,258 ,288
Negativo -,413 -,262
Estadistico de prueba 413 ,288
Sig. asintética(bilateral) ,000° ,000°

a. La distribucién de prueba es normal.
b. Se calcula a partir de datos.
c. Correccion de significacion de Lilliefors.

De acuerdo a los resultados de la prueba de normalidad, se concluye que no existe

una distribucién normal de datos; debido a que la significancia asintética (bilateral) es

0,000; menor al 0; 05. Este resultado permite la eleccién de un estadigrafo no paramétrico

como el Wilcoxon.
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CONCLUSIONES
Los resultados de la significancia asintética (bilateral) segun la prueba de
Wilcoxon, pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se
demuestra de manera significativa la influencia de los juegos didacticos en la
expresion oral del idioma inglés en estudiantes de tercer grado de secundaria

del grupo experimental.

Los resultados de la significancia asintotica (bilateral) segun la prueba de
Wilcoxon, pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se
demuestra de manera significativa la influencia de los juegos didacticos en la
expresion verbal del idioma inglés en estudiantes de tercer grado de secundaria

del grupo experimental.

Los resultados de la significancia asintética (bilateral) segun la prueba de
Wilcoxon, pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se
demuestra de manera significativa la influencia de los juegos didacticos en la
expresion no verbal del idioma inglés en estudiantes de tercer grado de
secundaria del grupo experimental.

Los resultados de la significancia asintética (bilateral) segun la prueba de
Wilcoxon, pone en evidencia que el valor es menor a 0,05, por lo tanto, se
demuestra de manera significativa la influencia de los juegos didacticos en la
expresion paraverbal del idioma inglés en estudiantes de tercer grado de

secundaria del grupo experimental.
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RECOMENDACION
Primera: Se sugiere a los directivos de la institucion educativa gestionar talleres de
capacitacion sobre el uso del juego como estrategia didactica y de esta forma los profesores
apliquen esta herramienta importante en sus programaciones y sesiones de aprendizaje para

el desarrollo de la expresion oral del idioma inglés.

Segunda: Se sugiere a la coordinacion académica del area de inglés afianzar proyectos
educativos de aprendizaje y ensefianza donde los estudiantes puedan practicar las

habilidades comunicativas para el desarrollo de la expresion verbal del idioma inglés.

Tercera: Se recomienda a los maestros de idioma inglés la programacién y aplicacion de la
estrategia de juego en sus sesiones de aprendizaje, ya que se ha comprobado que tiene
beneficios tanto para los estudiantes como para los profesores ya que crea un ambiente
dinamico y de confianza que propicia la interaccion y sobre todo fomenta mas la expresion

no verbal.

Cuarta: Se recomienda a la familia alentar a sus menores hijos en el uso del idioma ingles,
a través de juegos didacticos los cuales los divierte al mismo tiempo que consiguen la

mejora en el rendimiento y adquisicion del idioma.
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Matriz de consistencia
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Juegos didacticos en expresion oral del idioma inglés en estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucién Educativa Publica “San
Ramos” Ayacucho, 2022.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES/DIMENSIONES

METODOLOGIA

GENERAL
¢De qué manera los juegos
didacticos influyen en la
expresion oral del idioma
inglés en los estudiantes de
tercer grado de educacion
secundaria de la Institucion

Educativa Puablica “San
Ramoén” de  Ayacucho,
2022?

ESPECIFICOS

;De qué manera influyen los
juegos didacticos en la
expresion verbal del idioma
inglés en los estudiantes de
tercer grado “A” de
educacion secundaria de la
Institucion Educativa
Publica “San Ramoén” de
Ayacucho, 2022?

;De qué manera influyen los
juegos didacticos en la
expresion no verbal del
idioma inglés en los
estudiantes de tercer grado

GENERAL
Determinar la influencia de
los juegos didacticos en la
expresion oral del idioma
inglés en los estudiantes de
tercer grado de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa Publica “San
Ramon” de Ayacucho, 2022

ESPECIFICOS
Determinar la influencia de
los juegos didacticos en la
expresion verbal del idioma
inglés en los estudiantes de
tercer grado “A” de
educacion secundaria de la
Institucion Educativa
Publica “San Ramoén” de
Ayacucho, 2022.

Determinar la influencia de
los juegos didacticos en la
expresion no verbal del
idioma inglés en los
estudiantes de tercer grado

“A” de educacion

GENERAL

Los juegos didacticos influyen
significativamente en la
expresion oral del idioma
inglés en los estudiantes de
tercer grado de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa  Puablica  “San
Ramoén” de Ayacucho, 2022.

ESPECIFICOS

Los juegos didacticos influyen
positivamente en la expresion
verbal del idioma inglés en los
estudiantes de tercer grado “A”
de educacién secundaria de la
Institucion Educativa Publica
“San Ramoén” de Ayacucho,
2022.

Los juegos didacticos influyen
significativamente en la
expresion no verbal del idioma
inglés en los estudiantes de
tercer grado “A” de educacion
secundaria de la Institucion

INDEPENDIENTE

Juegos didacticos

D1. Antes
D2. Durante

D3. Después

DEPENDIENTE

Expresion oral

D1. Expresion verbal
D2. Expresion no verbal

D3. Expresion paraverbal

Tipo de investigacion:
Cuantitativo

Nivel de investigacion:
Explicativo

Métodos: Hipotético-Deductivo
Disefio: Preexperimental

GE: 01 X 02

Donde:

GE: representa al grupo
experimental

O1: simboliza el pre-test

X: representa a la variable

experimental
02: simboliza el post test
Técnica:

- Observacion

- Experimento
Instrumentos:

- Lista de cotejo

- Material experimental
Poblacion:
La poblacién esta conformada
por 267 estudiantes de 3° grado de
secundaria de la institucion
educativa San Ramon.




“A” de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa Publica “San
Ramén” de  Ayacucho,
2022?

¢De qué manera influyen los
juegos didacticos en la
expresion paraverbal del
idioma inglés en los
estudiantes de tercer grado
“A” de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa Publica “San
Ramon” de  Ayacucho,
2022?

secundaria de la Institucion
Educativa Publica “San
Ramoén” de Ayacucho, 2022.

Determinar la influencia de
los juegos didacticos en la
expresion paraverbal del
idioma inglés en los
estudiantes de tercer grado
“A” de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa Pablica “San
Ramon” de Ayacucho, 2022.

Educativa  Publica ~ “San
Ramoén” de Ayacucho, 2022.

Los juegos didacticos influyen
significativamente en la
expresion  paraverbal  del
idioma inglés en los estudiantes
de tercer grado “A” de
educacion secundaria de la
Institucion Educativa Publica
“San Ramo6n” de Ayacucho,
2022.

Muestra:

31 estudiantes del tercer grado
“pA”

Tipo de muestreo:

No probabilistico
Procesamiento de datos:
Mediante el programa Excel.
SPSS-V28.

Estadigrafo de Willcoxon, a nivel
descriptivo e inferencial.
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ANEXO 2
Matriz instrumental
VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Segin Garcia (2013) La variable se » Establecer el prop6sito del juego
manifiesta, que los juegos  manipula mediante el » Organizacion del juego
didacticos son recursos  modulo experimental Antes del juego » Espacio
valiosos para la que permite » Tema
ensefianza que apoyaalos  desarrollar mediante » Prestan atencion a las reglas de juego
procesos educativos, 10 sesiones » Participan activamente
también  facilita una interventoras usando » Levantan la mano
Independiente mayor y répida  los juegos didacticos » Observan las imagenes
comprension e en la expresion oral » Utilizan los materiales No aplica
Juegos interpretacion de las  del idioma inglés. » Reconocen los sonidos
didacticos ideas, el cual aumenta la > Repiten las palabras
eficacia de las » Ordenan las palabras
motivaciones del Durante el juego » Construyen su respuesta y la da a conocer
profesor, para que el oralmente
estudiante comprenda > Describen objetos observados
mejor 'y tenga un » Reconocen las imagenes
aprendizaje significativo. » Relacionan las palabras y las imagenes
(p. 12) » Realizan movimientos corporales
» Realizan mimicas con su rostro

Después del
juego

Y

Utilizan palabras nuevas

Se realiza las siguientes preguntas:
¢De qué trata? ¢Fue facil? ;Te gustd?



Dependiente (y)

Expresién oral

Segin el Ministerio de
Educaciéon  (2016) la
expresion oral es una
capacidad que forma
parte de la competencia
comunicativa de
produccion y
comprensiéon oral, las
cuales se  demuestra
cuando los estudiantes
exponen sus propias ideas
0 sus saberes previos,
ajustandolas a la
intencion y destinatarios,
a la vez que requiere del
uso de las capacidades
verbales, no verbales y
paraverbales, de acuerdo
a la situaciéon en la que
ubiquen. (p 71).

La variable se mide
empleando la prueba
pre tes y post test: lista

de cotejo,
administradas antes y
después de la

intervencion sobre la
expresion oral.

Expresion verbal

Expresidn no
verbal

Pronunciacion:

» Pronuncia palabras correctamente

» Vocaliza adecuadamente las palabras

» Pronuncian las palabras en forma clara y
comprensible.

Fluidez:

» Se Comunica comunican con fluidez al
momento de participar.

» Mantienen el ritmo del discurso uniendo las
palabras.

» Expresa su mensaje de manera rapida sin
interrupcion.

Coherencia:

» Transmiten credibilidad, confianza al emitir un
mensaje.

» Organizan sus ideas antes de opinar.

» Expresan con coherencia frases
sencillas.

Rostro:

» Expresan movimiento facial al hablar.

» Expresan asombro en diferentes
circunstancias.

» Expresan emociones al dramatizar.

Postura:

» Utiliza manos a la hora de hablar

» Mantienen postura estatica a la hora de hablar
en publico.

» Se mantienen erguido a la hora de hablar en
publico.

Gestos:

» Utilizan gestos en el momento del
diélogo.
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Escala ordinal:

Nivel de
desempefio
AD = (18-20)

Logro destacado
A = (14-17) Logro
previsto

B = (11-13) En
proceso
C =
inicio

(0-10) En



Expresion
paraverbal

>

>

Inclina cabeza como sefial de aceptacion o
rechazo.
Levantan la mano a la hora de saludar.

Ritmo:

>
>

>

Expresan sus ideas de manera réapida o lenta.
Respetan signos de puntuacion a la hora de
expresarse.

Reconocen diferentes ritmos

Voz:

>
>

Modulan la voz segun el ritmo de las palabras.
Modulan la voz de acuerdo a la acentuacién de
las palabras

Utilizan adecuadamente la intensidad de voz.
Tonalidad:

Demuestran adecuadamente la vocalizacion de
las palabras.

Modulan adecuadamente el timbre de la voz.
Utilizan adecuadamente la intensidad de voz.
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ANEXO 3

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

ESCALA DE ESTIMACION DE LA EXPRESION ORAL (PRE-POST TEST)

Institucion Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho

Grado y Seccion: Tercero “A”
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INSTRUMENTO DE MEDICION

ESCALA DE ESTIMACION DE LA EXPRESION ORAL (PRE-POST TEST)

Institucion Educativa Publica “San Ramoén” de Ayacucho

Grado y Seccion: Tercero “A”

Observaciones

Calificacion

4 — Logro destacado.

Expresion No verbal

Gestos

‘Jepnjes ap eioy e| e ouew e| UejueAdT]

"0Zey234 0 UQIdrIdaoR P [BUSS OWOJ BZaCED B] UBUIOU|

Postura

‘oBojeIp |ap OlUSWOW |3 Ud S0ISal uezijnn

3 — Logro previsto

*0011qnd ua Jejgey ap eioy | e opinbis ususnueW 8s

Us Jejgey ep eloy | B BONRISS einisod eun usuanueln

“Je|qey ap eIoy B] B SOUBW Se| URZINN

Rostro

‘JezijewWelp [ Sauoloows uesaidxg

2 — En proceso

"SBIOURISUNDIID S3JUBIBMIP US oJquuose uesaidxg

"Te[GeY T2 [e1de] OJUSIWIAOW UBSaiaxg

NO

01

02

03

04

05

1 —En inicio
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Observaciones

Calificacion

"ZOA 3P PepIsusIUI B] 3)uaWependspe uezijinn

"ZOA ®| 9P 2AqUI |3 B)USLEPENIAPE. URJNPOIA

Tonalidad

se| 9p UQIORZI[EOOA B| S)UslIBpeNdspe Uensanwaq

"ZOA 3p pepIsuUalUl e[ ajualliependape Uezijnn

INSTRUMENTO DE MEDICION
Voz

Se| 9p UOIdJEMUSOR B B 0pJanNde ap ZOA B| URINPOIA

seiqejed se| ap owlll |8 unBas ZoA B UB|NPOIA]

Expresion paraverbal

"SOWIII S31UBJBJIP UBJ0U0IDY

Ritmo

*8s.1esaldxa ap eioy | e ugioemund ap soubis soj ueladsey

“BJU3| O epides vIBURW 3P SeapI SNS uesaldx3

ESCALA DE ESTIMACION DE LA EXPRESION ORAL (PRE-POST TEST)

Institucion Educativa Pablica “San Ramén” de Ayacucho

Grado y Seccion: Tercero “A”

o
Z

4 — Logro destacado.

3 — Logro previsto

2 — En proceso

1 —En inicio

01
02
03
04
05
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ANEXO 4

Matriz de datos
Matriz de base de datos del pre test.

7

PRE - TEST EXPRESION VERBAL

Puntaje
total

13
11
15
11
13
10

13

18
13

13
12
14
11

R.

Item9 |Tota

7z

Coherencia

Item 8

7z

Item 7

7z

R.

Item 6 |Tota

Fluidez

Item 5

z

Item 4

7z

R.

Item 3 |Tota

7z

Pronunciacion

Item 2

z

Item 1

z

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
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12

14

14
12

Puntaje
total

12
12
10
10
12
10
10
11
13
13

R.

Item 9 |Total

Gestos

Item 8

7

Item 7

7

23

24
25
26
27

28
29
30
31

R.

Item 6 |Total

Postura

Item 5

7

Item 4

7

R.

Item 3 |Total

Rostro

Item 2

7

Item 1

7

NO

10
11
12
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18
11
12
13
13
13

11
14
11
11

14
12
12
13
11

13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31
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PRE - TEST EXPRESION PARAVERBAL

Cat.

Puntaje
total

12
11
12
12
10
11
12

13
10

10
11

14
13

13
12

12
10
10
13

R.

Item9 |Tota

Tonalidad

Item 8

z

Item 7

z

R.

Item 6 |Tota

Voz

Item 5

z

Item 4

z

R.

Item 3 |Tota

Ritmo

Item 2

z

Item 1

z

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
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14
12
14

27

28
29
30
31

Matriz de base de datos del post test.

7

POST - TEST EXPRESION VERBAL
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Puntaje
total

31

33
33
33
32
34
31

R.

Total

10
11
11
10
11
11
10

7

Item
9

7

Item
8

Coherencia

7

Item
7

R.

Total

11
12
11
12
11
12
11
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7z

Item
6

7z

Fluidez

Item
5

7

Item
4

R.

Total

10
10
11
11
10
11
10

7

Item
3

7

Item
2

Pronunciacion

7

Item
1

NO
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7

POST - TEST EXPRESION PARAVERBAL
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33
33
32

33
32

33

11
11
10
12
10
12

11
11
11
10
11
10

11
11
11
11
11
11

26
27
28
29
30
31
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ANEXO 5
Material experimental o propuesta de innovacion

l. Introduccion

La propuesta del material experimental se elabora con la finalidad de fomentar el
desarrollo de las competencias, capacidades y habilidades de la expresion oral en los
estudiantes, con el fin de mejorar los procesos de socializacién o interrelacion; y de esta
manera pueda expresar sus ideas, creencias, pensamientos, dentro de la sociedad en el cual

se desenvuelven.

Esta propuesta, se realiza con la finalidad de aportar estrategias a los profesores en sus
experiencias pedagdgicas a través de la aplicacion de los juegos didacticos; ademas,

permiten desarrollar la expresion oral en los estudiantes de secundaria.

Esta estructurada de la siguiente manera: La fundamentacion, los objetivos
relacionados con la ensefianza de la expresion oral, las competencias e indicadores del
grado y finalmente las 10 sesiones de aprendizaje para contrarrestar el problema; estas
sesiones estan sujetas a modificaciones o adaptarlos a las necesidades o situaciones de los
estudiantes, ya que no es una receta o un instructivo que tiene que cumplirse al pie de la

letra.

1. Fundamentacion

Esta propuesta toma como base mejorar y reforzar la competencia de la expresion oral
en los estudiantes a traves del juego, ya que aprender jugando son dos acciones
estrechamente relacionadas que brinda un ambiente divertido, ameno y sobre todo despierta

el interés de los estudiantes en aprender.

Por ello se basa en la teoria del aprendizaje constructivista de Piaget (1992) citado en

Mallqui y Ochoa (2017), afirma que el “conocimiento no se absorbe de manera pasiva del
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entorno, no se procesa en la mente del nifio, ni aparece durante la maduracién, sino que se
forma en el nifio mediante la interaccion de cada una de sus estructuras psiquicas y las que

lo rodean” (p 66-67).

De acuerdo con el autor la estructura mental de los nifios se activa cuando estan en
constante manipulacion, observacion y realizacion. Los juegos didacticos aportan

expectativas, interés, motivacion y aprendizajes practicos que mejora la expresion oral.

Asimismo, podemos mencionar que el Disefio Curricular Nacional de Educacién
Basica Regular DCM (2016), “da a conocer los perfiles de egreso de los estudiantes en el
cual tenemos que los estudiantes se comunican de manera segura y responsable utilizando
el inglés como lengua extranjera para relacionarse con otros individuos en diferentes

ambitos y con diferentes objetivos” (parrafo 10 del esquema del perfil de egreso p.11).

En ese sentido la educacion debe ofrecer actividades estimulantes, motivadoras que
fortalezcan la expresion verbal, no verbal y paraverbal, esto permitira a generar en los

estudiantes herramientas comunicativas.

I1l.  Objetivos

3.1.0Dbjetivo general

Fortalecer las competencias, capacidades y habilidades de expresion oral a traves de
los juegos didacticos, que permiten su socializacién en la familia y la comunidad. Los
juegos didacticos como método de ensefianza generan un ambiente de estimulo,

proporcionado al educando la creatividad intelectual y emocional.

Para ello se propone desarrollar las 10 sesiones experimentales a través de la aplicacion

de las adivinanzas, juegos de colores, trabalenguas, canciones grupales entre otros.
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3.2. Objetivos especificos

* Brindar estrategias metodoldgicas a los alumnos, a través de la aplicacion de los juegos

didacticos, fortaleciendo la expresion oral en los estudiantes.

IV.  Metodologia

Desarrollaremos 10 sesiones interventoras, a traves de las Cantijuegos, ruleta de colores,
sopa de letras, crucigrama, la ruleta de colores, el dado preguntdn, el tablero mégico,

trabalenguas, el ahorcado, los rompecabezas, la memoria.

V. Las actividades
Actividades N°
Prueba de pre test
Sopa de letras 01
Crucigrama 02
La ruleta de colores 03
Dado preguntdn 04
Tablero méagico 05
Trabalenguas 06
El ahorcado 07
La rompecabeza 08
Cantijuegos 09
La memoria 10
Prueba de post test Post
test
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ANEXO 6

Evidencias fotograficas

FotoN° 1

Aplicacion del juego didactico del tablero magico a los estudiantes de 3° grado de seccion “A” de la
institucion Educativa “San Ramon” para medir la variable expresion verbal y potenciar, desarrollar el
aprendizaje del idioma inglés.

Foto N° 2

=

Aplicacion del juego didactico del dado pregunton a los estudiantes de 3° grado de seccion “A” de la
institucion Educativa “San Ramon” para medir la variable expresién verbal, por medio de este juego los

estudiantes logran vocalizar adecuadamente e incrementen palabras nuevas en su aprendizaje en el idioma
Inglés.
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FotoN° 3

Aplicacion del juego didéctico de la memoria a los estudiantes de 3° grado de seccion “A” de la institucion
Educativa “San Ramoén” para medir la variable expresion no verbal, mediante este juego los estudiantes
aprenden a emitir sus mensajes de manera gestual.

FotoN°4

Aplicacion del juego didactico del cantijuego a los estudiantes de 3° grado de seccién “A” de la institucion
Educativa “San Ramon” para medir la variable de expresion para verbal, mediante este juego los estudiantes
modulan la voz segln el ritmo de las palabras y la acentuacién de las palabras en el idioma inglés.
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Foto N° 5

Foto de las tesistas dentro del aula con los estudiantes de 3° grado de seccion “A” de la Institucion Educativa
San Raman.

Foto N° 6

Foto de las tesistas con los estudiantes del 3° grado seccién “A” de Instituciéon Educativa San Ramén al
finalizar la intervencion de estudio.
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Foto N° 7

Foto de las tesistas en la Institucion Educativa San Ramon lugar de intervencion de estudio.



